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Introduction

HyperX NGenuity Gaming Software allows you to create customised profiles for your HyperX RGB
peripherals. The structure of an NGenuity profile includes lighting, macros and game mode
customisation presets. Thanks to this and the on-board memory of HyperX RGB peripherals, you can
take up to three profiles on the go without having to use the NGenuity software to execute custom
macros or apply your specific game mode settings.

HyperX NGenuity Architecture
The HyperX NGenuity Gaming Software is built around profiles and is the tool to help you create those
profiles. NGenuity also assists in loading these profiles onto your compatible peripherals.

Your settings such as lighting, game mode, key assignments and macros are all stored within a profile.

HyperX keyboards and mice that are compatible with NGenuity can store up to three profiles in the on-
board memory (with a minimum of one profile that acts as the default). When using on-board profiles,
you don’t need to install the software, simply switch between them with the keyboard profile button or
the button combination (DPI + mouse wheel click) on the mouse.

When using the software, any profile from the library or the on-board memory can be applied to the
keyboard or mouse.
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Creating a profile
HyperX NGenuity Software

Default

Create New Profile
*Name Linked Application: Game Profiles:
Profile2 Default
@ b( b( D( Icon Alien Isolation
Another World
Counter Strike GO
Destiny 2
Diablo Il
DotA2

Cancel

1 5

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

After pressing the Create a profile button (1), you can select a profile name (2) and a profile icon (3) and
link an application (4) or a lighting template (5) to the profile.

When you link an application, the profile will load to the keyboard automatically when the application is
running. Use the + button (6) to add an application and use the - button (6) to remove it again.

Lighting templates are a quick way to create a profile for a game with matching lighting.

Press the Save button (7) to save and exit.
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Duplicating a profile

HyperX NGenuity Software

Default

Default
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2
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To duplicate a profile, select a profile in your library (1) and click the Duplicate button (2). Your
duplicated profile will appear in the profile library.
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Importing/exporting profiles
HyperX NGenuity Software

Import Profile(s) Export Profile(s)

selectAll 3 selectAll 5
Default

Cancel

1
HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

Profiles can be exported to your computer as .hxp files and subsequently imported on any computer.

To import profiles, click on the Browse button (2) and navigate to the folder containing the profiles.
Select one or more profiles and select Open. The profiles previously selected will appear in the list above
the browse button. Confirm the profile(s) that you want to import by selecting them individually or
clicking Select All (3) and click OK (4). The profiles will appear in your library.

To export profiles, select them individually in the profile library list, or press Select All (5) and click OK
(6). Browse to the folder where you want to save the profiles and click OK.
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Editing a profile
HyperX NGenuity Software

Default

Edit Profiles
*Name Linked Application: Game Profiles:
Default Default

@ b( b( D( 3 Icon Alien Isolation

Another World
i‘x Counter Strike GO
Destiny 2
Diablo Il
DotA2
Cancel

10

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

Select the profile that you would like to edit from your profile library (1) and click the Edit button (2).

Change any profile settings, such as the name (5), icon (6), linked application (9) or lighting template
(10), and press the save button (7) to apply the changes.

On-board memory profiles (3) cannot be edited directly. They must first be dragged and dropped into
the profile library individually.
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Deleting a profile

HyperX NGenuity Software

Default

Default

& |=x||=x||=x

CUSTOMIZE
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Select a profile from the profile library (1) or from one of the on-board memory slots (2). Click the delete
button (3) and confirm to permanently delete the profile.
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Settings menu
HyperX NGenuity Software

i~ Vﬁa'

Firmware Version 2.1.1.1
Software Version 2.2.0.45

Default

Language ‘\/
Manual \'\/
Check for Update

Restore to Default Setting

| For Technical Questions Please Visit
| http://www.hyperxgaming.com/en/support

BB

v sStart on boot up
Automatic check for update

CUSTOMIZE

Legal Information | Privacy Policy
©2017 Kingston Technology Corporation, All Rights Reserved.

va}_:§<‘ ALLOY ELITE RGB

The software settings menu enables you to change NGenuity’s language (1), go to the product manual
(2), check for software or firmware updates (3), or restore the software to its default settings (4).

Restoring the software to its default settings erases all profiles. Please use the Import/Export menu to
back up your profiles beforehand.

You can also choose whether NGenuity should start upon booting and if it should automatically check
for updates (5).
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Customising a Profile for Keyboard

To customise a profile, select an existing profile from the library and click the Customise button below.

Three main sections are displayed on the left below the profile name, with subsections within each of

them:

Section Subsections Function

Use effects to customise your

Sliees lighting profile.
Use zones to customise your
Zones N .
lighting profile.
Sl Customise your lighting profile
key by key.
Select the keys or key
combinations that you want to
Game Mode be disabled when Game Mode is
enabled.
(T —— Link a key to a preset function or
action.
Create custom key combinations
Macro Library (macros) to be used in Key
Assignment.

To preview the colour customisation on your keyboard, press the Apply button on the left.

To save the customisation without keyboard preview, press the Back to profile button.
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Lighting - Effects

Default
LIGHTING
GAME MODE

MACROS

G 0

B 0
Basic

Custom

BACK TO PROFILE

- VPF&

HyperX NGenuity Software

EFFECTS ZONES

Effects Selection

Wave

Direction
Right

Speed

e
Color

single []
®Spectrum

NGenuity

FREESTYLE

6

7

+

pual [][] 2

ALLOY ELITE RGB

The Effects tab enables you to customise your profile lighting using a single effect (4) or two effects

(4)(5) stacked together (not all effects can be stacked together).

Use the colour picker (1) to choose a colour, either by selecting a colour directly in the wheel or entering

the RGB values next to it. To apply a colour to an effect, drop the selected colour into the squares next

to Single or Dual (2).

Each effect has one or more settings, such as the colour or speed selection (6)(7). The effects and the
settings available for each option are shown below:

Effect Description

Direction
selection

Speed

Colour choice(s) )
selection

Secondary
effect available

imitates breathing,

Solid colour. 1 X X v
Blinking that 1/2/spectrum v X v
Wave pattern. 1/2/spectrum v v v
et s2smeann| v | x| x
Explosion pattern. | 1/2 /spectrum v X X
Flame pattern. 1/2/spectrum v X X
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Lighting - Zones

HyperX NGenuity Software

EFFECTS FREESTYLE

GAME MODE

Effects Selection Templates
Solid v Default

Lighting Zone
O LIGHT BAR
[ wasD
B ARROW KEYS
M NUMBER ROW
[ FuncTION ROW
NUMPAD
[ MEDIA KEYS

BACK TO PROFILE

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

The Zones tab enables you to customise groups of keys individually using one of the six preset templates
or by creating a new template.

Select a template using the drop-down list (1).

To change the colours of a zone, select a colour in the colour picker (2) and click the square next to the
zone.

To add, remove or edit the name of a zone, use the +, - or edit buttons (3).
To reset every zone to its default setting, use the Reset button (4).

The following effects (5) can be applied as a whole keyboard effect: solid, breathing, wave, trigger,
explosion and HyperX Flame. Each effect has settings that can be customised.
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Lighting - Freestyle

HyperX NGenuity Software

EFFECTS ZONES FREESTYLE

GAME MODE

Effects Selection
Solid

BACK TO PROFILE

HVP}_:§<‘ ALLOY ELITE RGB

The freestyle tab enables you to customise each key colour individually. By default, the whole keyboard
is red.

First select a colour in the colour picker (1). To apply the colour, either click on keys one by one, or click
and drag to select a group of keys.

The following effects (4) can be applied as a whole keyboard effect: solid, breathing, wave, trigger,
explosion and HyperX Flame. Each effect has settings that can be customised.

You can reset the colours of the keys to default using the reset button (3).
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Game Mode
HyperX NGenuity Software

Default

LIGHTING

GAME MODE

MACROS

If Game Mode Button Is On
Disable Alt+ Tab
Disable Alt+ F4
Disable Shift + Tab
Disable Ctrl + Esc

BACK TO PROFILE

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

This tab enables you to customise the behaviour of the Game Mode button. The Game Mode
customisation is profile specific. The selections made within a profile are exclusive to that profile and are
not available for other profiles.

By default, both Windows keys are disabled when Game Mode is on (1). To disable more keys with
Game Mode, select keys on the keyboard (2) and they will turn red. To remove a key from Game Mode,
select it again so that it is no longer red.

Key combinations can also be disabled by selecting them in the list (3).
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Macros - Key Assignment

Default
LIGHTING
GAME MODE

MACROS

BACK TO PROFILE

- VPFB(

HyperX NGenuity Software

KEY ASSIGNMENT

Key Assignment

Default
Default
Keyboard Function

| Mouse Function

Multimedia
Recorded Macro
Windows Shortcuts
Open

| Disable

NGenuity

MACRO LIBRARY

ALLOY ELITE RGB

The Key Assignment tab enables you to remap keys to an action or function other than the default key.

To select a key, click on it and it will turn red (1). Then, choose the required action or function in the
drop-down list (2). Press the Save or Cancel buttons when finished (3).

The table below provides a list of all actions and functions available to rebind a key:

Key Assighment

Document No. 480HX-NG1001.A02

Action or Function

Default keyboard function.

Remap a key to another key.

Assign a mouse function such as click or scroll to a

key.

Assign a multimedia function such as play, mute or

volume control to a key.

key a

Assign a recorded macro (see next section) to a

nd chose the playback option.

Assign a Windows shortcut such as Show Desktop

or Paste to a key.

Assign a file, program, folder path or a website to a

key.

Disable the selected key.

HyperX NGenuity Gaming Software
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Macros - Macro Library
HyperX NGenuity Software

Default KEY ASSIGNMENT MACRO LIBRARY

LIGHTING
GAME MODE

MACROS

Macro
Macrol

Name
Macrol

Delay
® Record

Default

None

> Q«EO>2OQ O >0 «

BACK TO PROFILE

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

You use the Macro Library tab to record and edit customised macros.

To record a macro, select an existing macro in the list (1) or create a new one by clicking the + sign (2).
The name of the macro appears in the field below (3). Press record (4) and type the key combination.
Then press Stop to finish (4).

To change the delay between key presses, you have three options (5):

- Record: Delays between key presses stay as recorded.
- Default: Select a fixed value (6) for every delay between key presses.
- None: No delay between key presses.

Individual lines of the macro can be deleted or edited using the — and Edit buttons below the list (8).
Insert keystrokes or delays by pressing the Insert button (9).

You can import or export macros using the double arrow button (2).

Document No. 480HX-NG1001.A02 HyperX NGenuity Gaming Software Page 16 of 24



HYPE™ /°

NGenuity

Customising a Profile for Mouse

To customise a profile, select an existing profile from the library and click the Customise button below.

Three main sections are displayed on the left below the profile name, with subsections within each of

them:

Section Subsections Function

Use effects to customise your

Standard lighting profile.
Customise your lighting profile
Advanced LED by LED.
Performance Customise your DP| presets and

DPI indicator colours.

Link a button to a preset function
or action.

Create custom key combinations

Macro Library (macros) to be used in Key
Assignment.

Key Assighment

To preview the colour customisation on your mouse, press the Apply button on the left.

To save the customisation without mouse preview, press the Back to profile button.
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Lighting - Standard

HyperX NGenuity Software

STANDARD ADVANCED

Wave
Color
®Single

PERFORMANCE Dual
Spectrum

Direction
Counterclockwise v 3

Speed

5

B 255

Basic
HOER[] |

BACK TO PROFILE Custom

I-lVPEj( @ PULSEFIRE SURGE

The Standard tab enables you to customise your profile lighting using a light effect (1).

Use the colour picker (5) to choose a colour, either by selecting a colour directly in the wheel or entering
the RGB values next to it. To apply a colour to an effect, drop the selected colour into the squares next
to Single or Dual (2).

Each effect has one or more settings, such as the colour or speed selection (3)(4). The effects and the
settings available for each option are shown below:

Speed Direction
selection  selection

Effect Description Colour choice(s)

Solid colour. 1 X X
Blinking that
1/2 v X
imitates breathing, / 2/ spectrum
Wave pattern. 1/2/spectrum v v
Pressing a button
will illuminate the 1/2 / spectrum v v
LED and then it will P
fade.
Cycles through two 2/ spectrum v X
or more colours.
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Lighting - Freestyle

HyperX NGenuity Software

STANDARD ADVANCED

PERFORMANCE
Direction
Counterclockwise

Speed
= =

U @

R 0

G 36

B 255

Basic
EOE[]

BACK TO PROFILE Custom O

"'fo5< @ PULSEFIRE SURGE

The Advanced tab enables you to customise each LED colour individually. By default, all the LEDs are
red.

You can switch between the ring LEDs and the logo LED using this button (1).

First select a colour in the colour picker (5). To apply the colour, either click on each LED one by one (6)
or click and drag to select a group of LEDs.

Effects (2) can be applied to the ring (solid and wave) or the logo (solid and breathing). Each effect has
settings that can be customised (3)(4).

You can reset the colours of the keys to default using the reset button (5).
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Performance
HyperX NGenuity Software

D DPI Sensitivity levels
, Number Of Levels 1

b

W 400 800 1600 3200 6400

16000

BACK TO PROFILE

HVP}_:5<" E) PULSEFIRE SURGE

This tab enables you to customise the DPI presets. The DPI customisation is profile specific. The
selections made within a profile are exclusive to that profile and are not available for other profiles.

By default, there are 3 DPI levels (1). However, you can adjust the number from 1 to 5 DPI levels. You
can assign a DPI value and a colour (4) to each DPI level (2). You can also customise the DPI values by
clicking and dragging the level indicators on the slider bar (3).

To reset to default, use the reset button (5).
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Macros - Key Assignment
HyperX NGenuity Software

Default KEY ASSIGNMENT MACRO LIBRARY

PERFORMANCE

Assign Button
Default
Default

Keyboard Function
Mouse Function
DPI Change
Multimedia
Recorded Macro
Windows Function
Open

| Disable

BACK TO PROFILE
Save

Hw=_55<' @ PULSEFIRE SURGE

The Key Assignment tab enables you to remap mouse buttons to an action or a function other than the
default button function.

You can also make the mouse right-handed (default) or left-handed using the switch (4). The “normal
click” button (or primary button) cannot be remapped to another function. Switching between right-
handed and left-handed will switch the primary button location.

To select a key, click on it and it will turn red (1). Then, choose the required action or function in the
drop-down list (2). Press the Save or Cancel buttons when finished (3).
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The actions and functions available for rebinding a key are listed below:

Key Assignment Action or Function

Default mouse function.

Remap a button to another key.

Assign a mouse function such as click or scroll to a
button.

Assign a DPI value to a button.

Assign a multimedia function such as play, mute or
volume control to a button.

Assign a recorded macro (see next section) to a
button and chose the playback option.

Assign a Windows shortcut such as Show Desktop
or Paste to a button.

Assign a file, program, folder path or website to a
key.

Disable the selected button.
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Macros - Macro Library
HyperX NGenuity Software

KEY ASSIGNMENT MACRO LIBRARY

PERFORMANCE

Macro
Macrol

Name
Macrol

Delay
® Record
Default

None

BACK TO PROFILE
8 Insert

HVP}_:5<" @ PULSEFIRE SURGE

You use the Macro Library tab to record and edit customised macros.

To record a macro, select an existing macro in the list (1) or create a new one by clicking the + sign (2).
The name of the macro appears in the field below (3). Press record (4) and type the key combination.
Then press Stop to finish (4).

To change the delay between key presses, you have three options (5):

- Record: Delays between key presses stay as recorded.
- Default: Select a fixed value (6) for every delay between key presses.
- None: No delay between key presses.

Individual lines of the macro can be deleted or edited using the — and Edit buttons below the list (8).
Insert keystrokes or delays by pressing the Insert button (9).

You can import or export macros using the double arrow button (2).
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Introduccion

El Software para videojuegos HyperX NGenuity te permite crear perfiles personalizados para tus
periféricos HyperX RGB. La estructura de un perfil NGenuity incluye preajustes de personalizacién para
la iluminacion, las macros y el modo de juego. Gracias a estos factores y a la memoria integrada de los
periféricos HyperX RGB, podras adoptar hasta tres perfiles sobre la marcha sin tener que utilizar el
software NGenuity para ejecutar las macros personalizadas o aplicar tus ajustes del modo de juego
especifico.

Arquitectura de HyperX NGenuity

El Software para videojuegos HyperX NGenuity se ha disefiado en torno a los perfiles y es la herramienta
que te ayudara a crear tales perfiles. NGenuity también ofrece asistencia a la hora de cargar dichos
perfiles en tus periféricos compatibles.

Todos tus ajustes (como la iluminacién, el modo de juego, las asignaciones de teclas y las macros) se
almacenan en un solo perfil.

Los teclados y los ratones de HyperX que son compatibles con NGenuity pueden almacenar hasta tres
perfiles en la memoria integrada y no menos de uno (que actia como perfil predeterminado). Cuando se
utilizan perfiles integrados no es necesario instalar el software, simplemente se debe alternar entre ellos
con el botén de perfiles del teclado o con la combinacion de botones del ratén (DPI + clic en la rueda del
ratén).

Cuando se utiliza el software, cualquier perfil de la biblioteca o de la memoria integrada se puede aplicar
al teclado o al ratén.

Documento N.2 480HX-NG1001.A02 Software para videojuegos HyperX Pagina 2 de 24
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Pagina principal (teclado y raton)

Disposicion
HyperX NGenuity Software

va§< ALLOY ELITE RGB

1. Nombre del perfil seleccionado
2. Barra de busqueda para la biblioteca de perfiles
3. Biblioteca de perfiles
4. Casillas para los perfiles de la memoria integrada
5. Botdn de perfiles personalizados
6. Crear un perfil
7. Duplicar un perfil
8. Importar/Exportar perfiles
9. Editar un perfil
10. Eliminar un perfil
11. Consejos
12. Ajustes
13. Aplicar el perfil seleccionado al teclado
14. Vista previa de la iluminacién del perfil
15. Seleccion de dispositivos
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Creacion de un perfil
HyperX NGenuity Software

Crear nuevo perfil

*Nombre Aplicaciones enlazadas:

Profile2

Icono

Explorar

Guardar Cancelar

1

- VP_E&

NGenuity

Game Profiles:
Default

Alien Isolation
Another World
Counter Strike GO
Destiny 2

Diablo III

DotA 2

5

ALLOY ELITE RGB

Después de pulsar el botdon Crear un perfil (1), puedes seleccionar un nombre de perfil (2), un icono de
perfil (3), una aplicaciéon vinculada (4) o una plantilla de iluminacién (5) para el perfil.

Cuando se vincule una aplicacién, el perfil se cargara en el teclado automaticamente si la aplicacion se

estd ejecutando. Aflade una aplicacidn con el botdn + (6) o retirala con el botdn - (6).

La plantilla de iluminacién es una forma rapida de crear un perfil para un juego con iluminacion

coincidente.

Para guardar y salir, pulse el boton Guardar (7).
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NGenuity

Duplicacién de un perfil
HyperX NGenuity Software

& |=x||=x||=x

PERSONALIZAR

P
HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

Para duplicar un perfil, selecciona un perfil en tu biblioteca (1) y haz clic en el botdn Duplicar (2). Tu
perfil duplicado aparecerd en la biblioteca de perfiles.
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NGenuity

Importacion/Exportacion de perfiles
HyperX NGenuity Software

Importar perfil(es) Exportar perfil(es)
Seleccionar todo 3 Seleccionar todo 5
Default

Aceptar Aceptar Cancelar

1
) 4 6
HVP}_:5< ALLOY ELITE RGB

Los perfiles se pueden exportar como archivos .hxp a tu ordenador y se pueden volver a importar mas
tarde en cualquier ordenador.

Para importar perfiles, haz clic en el botédn Navegar (2) y navega hasta la carpeta que contiene los
perfiles. Selecciona uno o mas perfiles y selecciona Abrir. Los perfiles seleccionados anteriormente
aparecerdn en la lista sobre el botdn de navegacién. Confirma los perfiles que desees importar
seleccionandolos individualmente o haciendo clic en Seleccionar todo (3) y haz clic en Aceptar (4).
Los perfiles apareceran en tu biblioteca.

Para exportar perfiles, seleccidénalos individualmente en la lista que muestra la biblioteca de perfiles,
o pulsa Seleccionar todo (5) y haz clic en Aceptar (6). Navega hasta la carpeta en la que desees guardar
los perfiles y haz clic en Aceptar.
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Edicion de un perfil

3

4

- YP_E&

Selecciona el perfil que te gustaria editar en tu biblioteca de perfiles (1) y haz clic en el botén Editar (2).

HyperX NGenuity Software

Editar perfil

*Nombre Aplicaciones enlazadas:

Default

Icono
o> 4

Explorar

Guardar Cancelar

NGenuity

Game Profiles:
Default

Alien Isolation
Another World
Counter Strike GO
Destiny 2

Diablo III

DotA 2

10

ALLOY ELITE RGB

Cambia cualquiera de los ajustes de los perfiles, como el nombre (5), el icono (6), la aplicacidn vinculada

(9) o la plantilla de iluminaciéon (10), y pulsa el botdn Guardar (7) para aplicar los cambios.

Los perfiles de la memoria integrada (3) no se pueden editar directamente. Primero deben arrastrarse y

soltarse en la biblioteca de perfiles de manera individual.
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NGenuity

Eliminacion de un perfil
HyperX NGenuity Software

& |=x||=x||=x

PERSONALIZAR

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

Selecciona un perfil en la biblioteca de perfiles (1) o en una de las casillas de la memoria integrada (2).
Haz clic en el botdn Eliminar (3) y confirma que deseas eliminar el perfil de manera permanente.
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NGenuity

Menu de ajustes
HyperX NGenuity Software

i~ Vﬁa'

Version de firmware 2.1.1.1
Version de software 2.2.0.57

Idiorma |~
Manual [~
Consultar actualizacidn
Reinicio de fibrica

Asistencia técnica

: http://www.hyperxgaming.com/en/support

BB

v Tniciar durante el booteo
Actualizacion automatica

PERSONALIZAR

Legal Information | Privacy Policy
©2017 Kingston Technology Corporation, All Rights Reserved.

va}_:§<‘ ALLOY ELITE RGB

El menu de ajustes de software te permite cambiar el idioma de NGenuity (1), ir al manual del producto (2),
comprobar si existen actualizaciones de software o de firmware (3) o restaurar el software a sus ajustes
predeterminados (4) en esta pagina.

Cuando el software se restaure a sus ajustes predeterminados, se borraran todos los perfiles. Haz una
copia de seguridad de tus perfiles de antemano con el menu Importar/Exportar.

También puedes elegir si deseas que NGenuity se inicie al arrancar y si deseas que compruebe la
existencia de actualizaciones de manera automatica (5).

Documento N.2 480HX-NG1001.A02 Software para videojuegos HyperX Pagina 9 de 24
NGenuity



HYPE™ /°

NGenuity

Personalizacion de un perfil para el teclado

Para personalizar un perfil, selecciona un perfil existente en la biblioteca y haz clic en el botén
Personalizar que aparece abajo.

Se visualizan tres secciones principales a la izquierda, debajo del nombre del perfil, con subsecciones

dentro de cada una de ellas:

Seccidn Subsecciones Funcion

Utiliza los efectos para

Efectos personalizar tu perfil de
iluminacion.
Utiliza las zonas para
Zonas personalizar tu perfil de
iluminacion.

Personaliza tu perfil de

Estilo libre . L,
iluminacion tecla a tecla.
Selecciona las teclas o las
. combinaciones de teclas que
Modo de juego q

desees deshabilitar cuando el
Modo de juego esté habilitado.

Vincula una tecla a una accién o

Asignacion de teclas ., .
a una funcién preajustada.

Crea una combinacion de teclas
personalizada (macro) para
utilizarla en la Asignacién de

teclas.

Biblioteca de macros

Para previsualizar la personalizacién de colores en tu teclado, pulsa el botén Aplicar que estd situado a
laizquierda.

Para guardar la personalizacién sin ninguna vista previa del teclado, pulsa el botén Volver al perfil.
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NGenuity

Iluminacion: Efectos
HyperX NGenuity Software

EFECTOS ESTILO LIBRE

MODO JUEGO

B Seleccion de efectos
|:| , Ondas ~  Ninguna

4

: Direccion

G 0 Q Derecha

8 0 oo Velocidad

Basico
Color

o B Simple |

Personalizado Dual [

@ Espectro

Aplicar

VOLVER AL PERFIL

HVP}_:§<‘ ALLOY ELITE RGB

La pestafia Efectos te permite personalizar la iluminacion del perfil utilizando un Unico efecto (4) o dos
efectos (4)(5) apilados juntos (no todos los efectos pueden apilarse juntos).

La seleccidén de colores se realiza en el selector de colores (1) seleccionando un color en la rueda o
introduciendo los valores RGB junto a ella. Para aplicar un color al efecto, debes bajar el color
seleccionado en los cuadros situados al lado de Unico o Doble (2).

Cada efecto tiene uno o mas ajustes, como la seleccion de direccién o de velocidad (6)(7). Aqui
mostramos un desglose de los efectos y los ajustes disponibles para cada uno de ellos:

Efecto secundario
disponible

Seleccion de
direccion

Seleccion de
velocidad

Opciones de
color

Efecto Descripcion

Color sélido. 1 X X v
Parpadeo imitando
2 L 1/ 2/ espectro v X v
la respiracion.
Patrén de ondas. 1/2/espectro v v v
Las teclas pulsadas
se iluminarany se 1/2/espectro v X X
desvaneceran.
Patron de
; 1/2/espectro v X X
explosiones.
Patrén de llamas. 1/2/espectro v X X
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NGenuity

Iluminacion: Zonas
HyperX NGenuity Software

EFECTOS ESTILO LIBRE

MODO JUEGO

Seleccion de efectos Plantillas
Sélido v Default

Zonas

O LIGHT BAR
G 0 & wasp
B ARROW KEYS
B 0 B NUMBER ROW
Basico [ FunCTION ROW
| N | B NUMPAD

[ MEDIA KEYS

Aplicar

VOLVER AL PERFIL Personalizado

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

La pestana Zonas te permite personalizar grupos de teclas de manera individual utilizando una de las
seis plantillas preajustadas o creando una nueva plantilla.

Selecciona una plantilla utilizando la lista desplegable (1).

Para cambiar los colores de una zona, selecciona un color en el selector de colores (2) y haz clic en el
cuadro situado junto a la zona.

Para afiadir, retirar o editar el nombre de una zona, utiliza los botones +, - o Editar (3).
Para restablecer cada una de las zonas a su estado predeterminado, utiliza el botén Restablecer (4).

Los siguientes efectos (5) se pueden aplicar como un efecto de teclado completo: Sélido, Respiracidn,
Onda, Detonador, Explosidn y Llamas HyperX. Cada efecto tiene ajustes que se pueden personalizar.
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NGenuity

Iluminacion: Estilo libre
HyperX NGenuity Software

EFECTOS ESTILO LIBRE

MODO JUEGO

Seleccion de efectos

Sdlido

G 0

B 0

Basico
HTE

Personalizado

Aplicar

VOLVER AL PERFIL

HVP}_:§<‘ ALLOY ELITE RGB

La pestana Estilo libre te permite personalizar el color de cada tecla individualmente. De forma
predeterminada, el teclado completo es de color rojo.

En primer lugar, selecciona un color en el selector de colores (1). Para aplicar el color, haz clic en las
teclas una a una, o haz clic y arrastra para seleccionar un grupo de teclas.

Los siguientes efectos (4) se pueden aplicar como un efecto de teclado completo: Sélido, Respiracion,
Onda, Detonador, Explosién y Llamas HyperX. Cada efecto tiene ajustes que se pueden personalizar.

Puedes restablecer los colores de las teclas a su estado predeterminado utilizando el botén
Restablecer (3).
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NGenuity

Modo de juego

HyperX NGenuity Software

ILUMINACION

Si el boton de Modo Juego esta activado

Deshabilitar Alt+ Tab
Deshabilitar Alt+ F4
Deshabilitar Shift + Tab
Deshabilitar Ctrl + Esc

Aplicar

VOLVER AL PERFIL

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

Esta pestafia te permite personalizar el comportamiento del botéon Modo de juego. La personalizacién
del Modo de juego es especifica del perfil; es decir, lo que se seleccione en un perfil serad exclusivo de
ese perfil y no estara disponible para todos los demas perfiles.

De forma predeterminada, las dos teclas de Windows se deshabilitaran cuando el Modo de juego esté
activado (1). Para deshabilitar mas teclas con el Modo de juego, selecciona las teclas en el teclado (2) y
se volveran de color rojo. Para retirar una tecla del Modo de juego, vuelve a seleccionarla de manera
gue ya no esté marcada en rojo.

Las combinaciones de teclas también se pueden deshabilitar seleccionandolas en la lista (3).
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Macros: Asignacion de teclas

ILUMINACION

MODO JUEGO

Aplicar

VOLVER AL PERFIL

- YP_E&

HyperX NGenuity Software

ASIGNACION DE TECLA

Asignacion de tecla
Predeterminado
[Predeterminado |
| Funcién de teclado

| Funcién del mouse

[ Multimedia

|Macro grabada

| Funcién de Windows

iAbnr

| Deshabilitar

Guardar Cancelar

NGenuity

BIBLIOTECA DE MACROS

ALLOY ELITE RGB

La pestana Asignacidn de teclas te permite reasignar las teclas a una accién o funcién diferente de la

funcion de la tecla predeterminada.

Para seleccionar una tecla, haz clic sobre ella y se volvera de color rojo (1). A continuacion, elige la
accion o la funcion que desees en la lista desplegable (2). Pulsa los botones Guardar o Cancelar cuando

hayas terminado (3).

Aqgui mostramos la lista de todas las acciones y funciones disponibles para reenlazar una tecla:

Asignacién de teclas

Accion o Funcidon

Funcién predeterminada del teclado.

Reasigna una tecla a otra tecla.

Asigna una funcién del ratén (como hacer clic o desplazarse) a una tecla.

volumen) a una tecla.

Asigna una funcion multimedia (como reproducir, silenciar o controlar el

la opcidn de reproduccion.

Asigna una macro grabada (consulta la siguiente seccion) a una tecla y elige

una tecla.

Asigna un acceso directo de Windows (como mostrar el escritorio o pegar) a

una tecla.

Asigna un archivo, un programa, una ruta de carpeta o un sitio web a

Deshabilita la tecla seleccionada.
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NGenuity

Macros: Biblioteca de macros
HyperX NGenuity Software

ASIGNACION DE TECLA BIBLIOTECA DE MACROS

ILUMINACION

MODO JUEGO

Macro
Macrol

*Nombre
Macrol

Demora
®) Registrar
Aplicar Predeterminado

Ninguna

CEACR R NI C)

VOLVER AL PERFIL Grabar.

Insertar 9

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

La pestana Biblioteca de macros esta disefiada para grabar y editar las macros personalizadas.

Para grabar una macro, selecciona una macro existente en la lista (1) o crea una nueva macro haciendo
clic en el signo + (2). El nombre de la macro aparecerd en el campo situado a continuacidn (3). Pulsa
Grabar (4) y escribe la combinacién de teclas. A continuacidn, pulsa Detener para finalizar (4).

Para cambiar el retardo entre las pulsaciones de las teclas, existen tres opciones (5):

- Grabar: los retardos entre las pulsaciones de las teclas permanecen como se grabaron.
- Por defecto: selecciona un valor fijado (6) para cada retardo entre las pulsaciones de las teclas.
- Ninguno: no se produce ningun retardo entre las pulsaciones de las teclas.

Las lineas individuales de la macro se pueden eliminar o editar con los botones —y Editar situados
debajo de la lista (8).

Inserta pulsaciones o retardos pulsando el botén Insertar (9).

Puedes importar o exportar macros utilizando el botdn de la doble flecha (2).
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NGenuity

Personalizacion de un perfil para el ratén

Para personalizar un perfil, selecciona un perfil existente en la biblioteca y haz clic en el botdn

Personalizar que aparece abajo.

Se visualizan tres secciones principales a la izquierda, debajo del nombre del perfil, con subsecciones

dentro de cada una de ellas:

Seccion Subsecciones Funcidn

Utiliza los efectos para
Estandar personalizar tu perfil de
iluminacion.

Personaliza tu perfil de

Avanzada iluminacién LED a LED.

Personaliza los preajustes DPly

Rendimiento L
los colores del indicador DPI.

Vincula un botén a una accidn o

Asignacion de teclas ., .
a una funcién preajustada.

Crea combinaciones de teclas

personalizadas (macros) para

utilizarlas en la Asignacion de
teclas.

Biblioteca de macros

Para previsualizar la personalizacién de colores en tu ratdn, pulsa el botdn Aplicar que esta situado a la

izquierda.

Para guardar la personalizacién sin ninguna vista previa del ratén, pulsa el botéon Volver al perfil.
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NGenuity

Iluminacion: Estandar
HyperX NGenuity Software

ESTANDAR AVANZADO

Ondas
Color
® Simple O

RENDIMIENTO Dual o
Espectro

Direccion
Sentido antihorario

Velocidad

G 0

Ry

B 0

Aplicar Basico

VOLVER AL PERFIL Personalizado

vaf_:5< [j PULSEFIRE SURGE

La pestaia Estandar te permite personalizar la iluminacién del perfil utilizando un efecto de luz (1).

La seleccion de colores se realiza en el selector de colores (5) seleccionando un color en la rueda o
introduciendo los valores RGB junto a ella. Para aplicar un color al efecto, debes bajar el color
seleccionado en los cuadros situados al lado de Unico o Doble (2).

Cada efecto tiene uno o mas ajustes, como la seleccion de direccién o de velocidad (3)(4). Aqui
mostramos un desglose de los efectos y los ajustes disponibles para cada uno de ellos:

Seleccion de Seleccion de
velocidad direccion

Opciones de

Efecto Descripcion

Color sélido. X X
Parpadeo imitando la respiracion. | 1/2 / espectro v X
Patrén de ondas. 1/2/espectro v v
La pulsacion de un botdn

iluminara el LED y, a continuacién, | 1/2/espectro v v

se desvanecera.
Cambia ent;zrdgzlg:as colores 2/ espectro v X
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Iluminacion: Estilo libre
HyperX NGenuity Software

ESTANDAR

RENDIMIENTO

Direccion
Sentido antihorario

Velocidad

0 =

Aplicar Basico

e ] Personalizado R er 3]

I-IVP-E§<‘ [j PULSEFIRE SURGE

La pestaiia Avanzada te permite personalizar el color de cada LED individualmente. De forma
predeterminada, todos los LED son de color rojo.

Puedes alternar entre los LED del anillo y el LED del logotipo utilizando este botdn (1).

En primer lugar, selecciona un color en el selector de colores (5). Para aplicar el color, haz clic en cada
LED uno a uno (6), o haz clic y arrastra para seleccionar un grupo de diodos LED.

Los efectos (2) se pueden aplicar al anillo (Sélido y Onda) o al logotipo (Sélido y Respiracion). Cada
efecto tiene ajustes que se pueden personalizar (3)(4).

Puedes restablecer los colores de las teclas a su estado predeterminado utilizando el botén
Restablecer (5).
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NGenuity

Rendimiento
HyperX NGenuity Software

ILUMINACION

D Sensibilidad
, Nimero de Niveles

B 400 3200

16000
Aplicar Basico
HH

VOLVER AL PERFIL Personalizado

I-IVF’.-E§<‘ [j PULSEFIRE SURGE

Esta pestafia te permite personalizar los preajustes DPI. La personalizacién de DPI es especifica del
perfil; es decir, lo que se seleccione en un perfil serd exclusivo de ese perfil y no se adoptara de manera
universal para todos los demas perfiles.

De forma predeterminada, existen 3 niveles de DPI (1). No obstante, puedes ajustar el nimerode 1a 5
niveles de DPI. Puedes asignar un color y un valor de DPI (4) a cada nivel de DPI (2). También puedes
personalizar los valores de DPI haciendo clic y arrastrando los indicadores de nivel situados en la barra
deslizante (3).

Para restablecer los valores a su estado predeterminado, utiliza el botén Restablecer (5).
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Macros: Asignacion de teclas
HyperX NGenuity Software

ASIGNACION DE TECLA BIBLIOTECA DE MACROS

ILUMINACION

RENDIMIENTO

Boton Asignar

Default

{Default

| Funcién de teclado

| Funcién del mouse

| Cambio de DPI

| Multimedia

iMacro grabada

| Funcién de Windows
iAbnr

| Deshabilitar

Aplicar

VOLVER AL PERFIL
[STETETS Cancelar

I-IVF’.-E§<‘ [j PULSEFIRE SURGE

La pestaia Asignacion de teclas te permite reasignar los botones del ratén a una accién o funcién
diferente de la funcién del botén predeterminado.

También puedes hacer que el ratdn sea para diestros (predeterminado) o para zurdos utilizando el

interruptor (4). El botdén de “clic normal” (o botdn principal) no se puede reasignar a otra funcion. Al
alternar entre el modo para diestros y el modo para zurdos se intercambiara la ubicacién del botén

principal.

Para seleccionar una tecla, haz clic sobre ella y se volverd de color rojo (1). A continuacion, elige la
accion o la funcion que desees en la lista desplegable (2). Pulsa los botones Guardar o Cancelar cuando
hayas terminado (3).
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NGenuity
Aqui mostramos la lista de todas las acciones y funciones disponibles para reenlazar una tecla:

Asignacién de teclas Accién o Funcién

Funcién predeterminada del raton.

Reasigna un botdn a otra tecla.

Asigna una funcidn del ratén (como hacer clic o desplazarse) a un botén.

Asigna un valor de DPI a un botén.

Asigna una funcion multimedia (como reproducir, silenciar o controlar el
volumen) a un botdn.

Asigna una macro grabada (consulta la siguiente seccidn) a un botén y elige
la opcidn de reproduccion.

Asigna un acceso directo de Windows (como mostrar el escritorio o pegar) a
un botédn.

Asigna un archivo, un programa, una ruta de carpeta o un sitio web a
una tecla.

Deshabilita el botdn seleccionado.
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Macros: Biblioteca de macros

HyperX NGenuity Software

ASIGNACION DE TECLA BIBLIOTECA DE MACROS

ILUMINACION

RENDIMIENTO

Macro
Macrol

Nombre
Macrol

Demora
®) Grabar

Aplicar Predeterminado

Ninguna
Grabar

VOLVER AL PERFIL
Insertar

va}-:§< () PULSEFIRE SURGE

La pestaia Biblioteca de macros esta disefiada para grabar y editar las macros personalizadas.

Para grabar una macro, selecciona una macro existente en la lista (1) o crea una nueva macro haciendo
clic en el signo + (2). El nombre de la macro aparecera en el campo situado a continuacion (3). Pulsa
Grabar (4) y escribe la combinacién de teclas. A continuacidn, pulsa Detener para finalizar (4).

Para cambiar el retardo entre las pulsaciones de las teclas, existen tres opciones (5):

- Grabar: los retardos entre las pulsaciones de las teclas permanecen como se grabaron.
- Por defecto: selecciona un valor fijado (6) para cada retardo entre las pulsaciones de las teclas.
- Ninguno: no se produce ningun retardo entre las pulsaciones de las teclas.

Las lineas individuales de la macro se pueden eliminar o editar con los botones —y Editar situados
debajo de la lista (8).

Inserta pulsaciones o retardos pulsando el botdn Insertar (9).

Puedes importar o exportar macros utilizando el botdn de la doble flecha (2).
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Einfithrung

Mit der HyperX NGenuity Gaming-Software lassen sich individuelle Profile fiir deine HyperX RGB-
Peripheriegerate erstellen. Ein NGenuity-Profil beinhaltet individuelle Voreinstellungen fiir Beleuchtung,
Makros und Gaming-Modi. Zusammen mit dem internen Speicher der HyperX-RGB-Peripheriegerate
erlaubt dies das Speichern von bis zu drei Profilen fir unterwegs, um individuelle Makros oder
spezifische Gaming-Mode-Einstellungen auszufiihren, ohne dass die NGenuity Software benétigt wird,

HyperX NGenuity Architektur
Die HyperX NGenuity Gaming-Software arbeitet mit Profilen und ermdoglicht die Erstellung dieser Profile.
NGenuity sorgt zudem dafiir, dass die Profile in die kompatiblen Peripheriegerate geladen werden.

Alle Einstellungen wie Beleuchtung, Gaming-Mode, Tastenzuordnungen und Makros werden in den
Profilen gespeichert.

HyperX Tastaturen und Mause, die mit NGenuity kompatibel sind, kbnnen zwischen mindestens einem
(Standardprofil) und maximal drei Profilen im internen Speicher speichern. Fiir die Nutzung dieser
internen Profile ist keine Softwareinstallation notig. Uber die Profiltaste auf der Tastatur oder die
entsprechende Tastenkombination (DPI + Mausradklick) auf der Maus, wird einfach zwischen den
Profilen gewechselt.

Mit der Software lasst sich jedes Profil aus der Bibliothek oder dem internen Speicher auf der Tastatur
oder der Maus anwenden.
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Hauptseite (Tastatur & Maus)

Layout

HyperX NGenuity Software
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va§< ALLOY ELITE RGB

1. Name des gewahlten Profils

2. Suchleiste fiir Profilbibliothek
3. Profilbibliothek

4. Interne Profilspeicherplatze

5. Profiltaste personalisieren

6. Profil erstellen

7. Profil duplizieren

8. Profile importieren/exportieren
9. Profil bearbeiten

10. Profil I6schen

11. Tipps

12. Einstellungen

13. Ausgewahltes Profil auf Tastatur anwenden
14. Vorschau der Profilbeleuchtung
15. Gerateauswahl

Dokument Nr. 480HX-NG1001.A02 HyperX NGenuity Gaming-Software Seite 3von 24



HYPES

NGenuity

Profil erstellen
HyperX NGenuity Software

Neues Profil erstellen P

*Name Verlinkte Anwendungen: Game Profiles:
Profile2 Default
@ D( D( D( Symbol Alien Isolation

Another World
Counter Strike GO
Destiny 2
Diablo III
DotA 2

Speichern Abbrechen

1 5

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

Nach dem Betétigen der Schaltflache Create a profile (1) kannst du einen Profilnamen (2) und ein
Profilsymbol (3) auswahlen sowie eine Anwendung (4) oder eine Beleuchtungsvorlage (5) mit dem Profil
verknipfen.

Wird eine Anwendung verkniipft, wird das Profil automatisch in die Tastatur geladen, sobald die
Anwendung ausgefiihrt wird. Mit der Taste + (6) lasst sich eine Anwendung hinzufligen und mit der
Taste - (6) entfernen.

Eine Beleuchtungsvorlage ist eine schnelle Méglichkeit, um fiir ein Spiel ein Profil mit passender
Beleuchtung zu erstellen.

Zum Speichern und SchlieRen bitte die Schaltflaiche Save (7) betatigen.
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Profil duplizieren
HyperX NGenuity Software

& |=x||=x||=x

Ubernehmen

BENUTZERDEFINIERT

P
HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

Um ein Profil zu duplizieren, wahle ein Profil in der Bibliothek (1) aus und betéatige danach die
Schaltflache Duplicate (2). Das duplizierte Profil wird in der Profilbibliothek angezeigt.
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Profile importieren/exportieren
HyperX NGenuity Software

Profil(e) importieren Profil(e) exportieren
Alles auswahlen 3 Alles auswahlen 5
Default

Abbrechen

1
HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

Profile kdnnen als .hxp Dateien auf den Computer exportiert und danach auf jeden anderen beliebigen
Computer importiert werden.

Um Profile zu importieren, klicke auf Browse (2) und suche dann den Ordner mit den Profilen. Nachdem
du ein oder mehrere Profile gewéhlt hast, klicke Open. Die zuvor ausgewahlten Profile erscheinen in der
Liste Uiber der Schaltflache "Browse". Um zu bestatigen, welche Profile importiert werden sollen, kannst
du diese einzeln oder alle mit Select All (3) und dann OK (4) wahlen. Die Profile werden in deiner
Bibliothek angezeigt.

Um Profile zu exportieren, kannst du diese einzeln in der Liste der Profilbibliothek oder alle mit Select
All (5) und dann OK (6) wahlen. Suche den Ordner, in den die Profile gespeichert werden sollen, und
klicke dann auf OK.
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Profil bearbeiten

HyperX NGenuity Software

Profil bearbeiten

*Name
Default

&) | =X||=X[|2X| 3 symbol
=6

Speichern Abbrechen

- VP_E&

Verlinkte Anwendungen:

NGenuity

Game Profiles:
Default

Alien Isolation
Another World
Counter Strike GO
Destiny 2

Diablo III

DotA 2

10

ALLOY ELITE RGB

Wahle zunachst das Profil, das bearbeitet werden soll, aus der Profilbibliothek (1) aus. Klicke dann auf

die Schaltflache Edit (2).

Andere Profileinstellungen wie Name (5), Symbol (6), verkniipfte Anwendung (9) oder

Beleuchtungsvorlage (10) und klicke auf Save (7) um die Anderungen zu iibernehmen.

Profile im internen Speicher (3) kdnnen nicht direkt bearbeitet werden. Du musst sie zunachst einzeln in

die Profilbibliothek ziehen.
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Profil l6schen
HyperX NGenuity Software

& |=x||=x||=x

Ubernehmen

BENUTZERDEFINIERT

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

Wahle ein Profil aus der Profilbibliothek (1) oder aus den internen Speicherplédtzen (2) aus. Klicke auf
Delete (3) und bestatige, dass du das Profil dauerhaft I6schen willst.
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Einstellungsmenii
HyperX NGenuity Software

i~ Vﬁa'

Firmware-Version 2.1.1.1
Software-Version 2.2.0.57

Sprache |~
Handbuch [~
Nach Updates suchen

Zuriicksetzen auf Werkseinstel

| Support
| http://www.hyperxgaming.com/en/support

BB

= ilbernehmen
v Beim Hochfahren starten

Automatisches Update
BENUTZERDEFINIERT

Legal information | Privacy Policy
©2017 Kingston Technology Corporation, All Rights Reserved.

va}_:§<‘ ALLOY ELITE RGB

Das Softwareeinstellungsmenii ermoglicht, die Sprache in NGenuity zu dndern (1), auf das Manual (2) zu
gehen, die Software- oder Firmware-Updates (3) zu prifen oder die Standardeinstellungen der Software
(4) wieder herzustellen.

Wenn die Standardeinstellungen wieder hergestellt werden, werden alle Profile geldscht. Bitte sichere
deine Profile vorher iber das Meni Import/Export.

Es ist auch moglich, zu wahlen, ob NGenuity beim Systemstart ebenfalls gestartet werden soll und ob es
automatisch nach Updates suchen soll (5).
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Personalisieren eines Profils fiir die Tastatur

Um ein Profil zu personalisieren, wahle ein Profil aus der Bibliothek aus und klicke unten auf Customize.

Links unter dem Profilnamen werden drei Hauptbereiche und die zugehdrigen Unterbereiche angezeigt:

Bereich Unterbereiche Funktion

Personalisiert das

Effekte Beleuchtungsprofil mit Effekten.

Mit Hilfe von Bereichen kann das
Bereiche Beleuchtungsprofil personalisiert
werden.

Das Beleuchtungsprofil wird

Freestyle R ..
¥ Taste fir Taste personalisiert.

Wihle die Tasten oder
Tastenkombinationen, die
deaktiviert sein sollen, wenn der
Gaming-Modus aktiv ist.

Game Mode

Verknipft eine Taste mit einer
Key Assighnment voreingestellten Funktion oder
Aktion.

Erstellt eine personalisierte
Macro Library Tastenkombination (Makros) fir
die Tastenzuordnung.

Betatige links Apply, um eine Vorschau der personalisierten Farbeinstellungen auf deiner Tastatur

anzuzeigen.

Betatige Back to profile, um die personalisierten Einstellungen ohne Tastaturvorschau zu speichern.
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Beleuchtung - Effekte

HyperX NGenuity Software

EFFEKTE BEREICHE FREESTYLE

SPIELMODUS

EFFEKTE AUSWAHLEN
4
Richtung

G 0 ":'} Rechts
B 0 Geschwindigkeit
Ubernehmen =

Grundlage
1l | Farbe

Single
Benutzerdefiniert zuru ; Cbual [
® Spektrum

ZURUCK ZUM PROFIL

HVP}_:§<‘ ALLOY ELITE RGB

Die Registerkarte "Effects" ermoglicht eine Personalisierung der Profilbeleuchtung mit einem einzelnen
Effekt (4) oder zwei gekoppelten Effekten (4) (5) (nicht alle Effekte kénnen gekoppelt werden).

Die Farbauswahl erfolgt Gber den Farbwahler (1) entweder durch Auswahl einer Farbe aus dem Farbrad
oder durch Eingabe der RGB-Werte daneben. Um eine Farbe fiir einen Effekt zu ibernehmen, ziehe die
gewadhlte Farbe in die Felder neben Single oder Dual (2).

Flr jeden Effekt gibt es mindestens eine Einstellung wie Farbe oder Geschwindigkeitsauswahl (6) (7).
Hier eine Ubersicht tiber die Effekte und Einstellungen, die jeweils verfiigbar sind:

Beschreibun Farbaus- Geschwindig- Richtungs- | Sekundareffekt
& wahl(en) keitsauswahl auswahl verfligbar
Durchgehende Farbe. 1 X X 4
Blinkt, imitiert Atmung. 1/2/Spektrum v X v
Wellenmuster. 1/2/Spektrum v v 4
Driicken der Tasten lasst die Tasten

aufleuchten und wieder verblassen. 1/2/ Spektrum v X X
Explosionsmuster. 1/2/Spektrum v X X
Flammenmuster. 1/2/Spektrum v X X
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Beleuchtung - Bereiche
HyperX NGenuity Software

EFFEKTE BEREICHE FREESTYLE

SPIELMODUS

EFFEKTE AUSWAHLEN Vorlagen

Atmung ~ Standard

Bereiche

O LIGHT BAR
G 0 & wasp
B ARROW KEYS
M NUMBER ROW
Grundlage [ FunCTION ROW

| N | B NUMPAD

[ MEDIA KEYS
Benutzerdefiniert 2z

B 0 Geschwindigkeit
Ubernehmen

ZURUCK ZUM PROFIL
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Die Registerkarte "Zones" ermoglicht das Personalisieren einzelner Tastengruppen mit einer der sechs
fertigen Vorlagen oder durch Erstellen einer neuen Vorlage.

Wahle eine Vorlage aus der Drop-Downliste aus (1).

Um die Farben eines Bereichs zu verandern, wahle eine Farbe im Farbwahler (2) und klicke auf das
Quadrat neben dem Bereich.

Mit +, - oder Edit (3) kannst du den Namen eines Bereichs hinzufligen, entfernen oder bearbeiten.
Um die Bereiche auf die Standardeinstellungen zuriickzusetzen, klicke auf Reset (4).

Folgende Effekte (5) konnen als Effekt auf der gesamte Tastatur angewendet werden: durchgehend,
Atmung, Welle, Ausldser, Explosion und HyperX Flamme. Jeder Effekt enthélt personalisierbare
Einstellungsmoglichkeiten.
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Beleuchtung - Freestyle
HyperX NGenuity Software

EFFEKTE BEREICHE FREESTYLE

SPIELMODUS

EFFEKTE AUSWAHLEN
Durchgehend

~

B 0
Grundlage
| |

Benutzerdefiniert zun

Ubernehmen

ZURUCK ZUM PROFIL
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Die Registerkarte "Freestyle" ermdglicht die Personalisierung jeder einzelnen Tastenfarbe.
StandardmaRig ist die Tastatur ganz auf Rot eingestellt.

Wihle zunachst eine Farbe im Farbwahler (1). Um eine Farbe zu Gbernehmen, klicke entweder auf
einzelne Tasten oder ziehe mit gedriickter Maustaste eine Farbe auf eine Tastengruppe.

Folgende Effekte (4) konnen als Effekt auf der gesamten Tastatur angewendet werden: durchgehend,
Atmung, Welle, Ausldser, Explosion und HyperX Flamme. Jeder Effekt enthalt personalisierbare
Einstellungsmoglichkeiten.

Die Farben der Tasten kdnnen liber die Schaltfliche "Reset" (3) auf die Standardeinstellung
zurlickgesetzt werden.
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Gaming-Mode

HyperX NGenuity Software

Wenn der Game-Mode eingeschaltet ist

Deaktivieren Alt+ Tab
Deaktivieren Alt+ F4
Deaktivieren Shift + Tab
Deaktivieren Ctrl + Esc

Ubernehmen

ZURUCK ZUM PROFIL

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

Mit dieser Registerkarte kann das Verhalten der Schaltflache "Gaming-Modus" personalisiert werden.
Die personalisierten Einstellungen des Gaming-Modus sind profilbezogen. Die Auswahl innerhalb eines
Profils bezieht sich exklusiv auf ein bestimmtes Profil und steht fiir die anderen Profile nicht zur
Verfligung.

StandardmaRig sind beide Windows-Tasten im aktiven Gaming-Modus (1) deaktiviert. Um weitere
Tasten im Gaming-Modus zu deaktivieren, wahle die Tasten auf der Tastatur (2). Sie werden dann rot.
Um eine Taste aus dem Gaming-Modus zu entfernen, wahle sie erneut, sodass sie nicht mehr rot ist.

Tastenkombinationen kénnen durch Auswahlen in der Liste (3) deaktiviert werden.
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Makros - Tastenzuordnung

HyperX NGenuity Software

TASTENZUORDNUNG MACRO BIBLIOTHEK

SPIELMODUS

Tastenzuordnung

Standard

fStandard
iTastatur-Funktlonen
Maus-Funktionen

[ Multimedia

| Macro aufzeichnen

| Windows-Abkiirzungen
| Offnen

| Deaktivieren

Ubernehmen

ZURUCK ZUM PROFIL -
Speichern = Abbrechen
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Die Registerkarte "Key Assignment" ermdglicht die neue, vom Standard abweichende, Zuordnung von
Tasten auf eine Aktion oder Funktion.

Um eine Taste auszuwahlen, klicke darauf. Sie wird dann rot (1). Wahle dann die gewinschte Aktion
oder Funktion aus der Drop-Downliste (2) aus. Klicke abschlieRend zum Speichern auf Save oder zum
Abbrechen auf Cancel (3).

Hier findest du eine Liste aller fir die Tastenzuordnung verfiigbarer Aktionen und Funktionen:
Tastenzuordnung Aktion oder Funktion

Tastatur-Standardfunktion.

Ordnet eine Taste einer anderen Taste zu.

Ordnet einer Taste eine Mausfunktion, wie Klicken oder Scrollen zu.

Ordnet einer Taste eine Multimedia-Funktion, wie Wiedergabe, Stumm
schalten oder Lautstarkekontrolle zu.

Weist einem aufgezeichneten Makro (siehe nachster Abschnitt) eine Taste zu
und wahlt die Wiedergabeoption.

Ordnet einer Taste ein Windows-Tastaturkiirzel wie Desktop anzeigen oder
Einfligen zu.

Ordnet einer Taste eine Datei, ein Programm, einen Ordnerpfad oder eine
Webseite zu.

Deaktiviert die gewahlte Taste.
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Makros - Makrobibliothek

HyperX NGenuity Software

TASTENZUORDNUNG MACRO BIBLIOTHEK

SPIELMODUS

*Name
Macrol

Verzégerung §
® Aufzeichnen

Ubernehmen Standard

O]
t
O]
B
O]
4
O]
t
O]
t

Keine

ZURGICK ZUM PROFIL Alizelchimg

Einfligen 9
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Mit der Registerkarte "Macro Library" werden personalisierte Makros aufgezeichnet und bearbeitet.

Um ein Makro aufzuzeichnen, wahle ein vorhandenes Makro aus der Liste (1) oder erstelle ein neues
Makro mit + (2). Der Name des Makros wird im Feld unten angezeigt (3). Klicke auf "Record" (4) und gib
die Tastenkombination ein. Klicke abschlieRend auf "Stop" (4).

Um die Verzégerung zwischen Tastendriicken zu dndern, gibt es drei Auswahlmaéglichkeiten (5):

- Record: Verzégerungen zwischen Tastendriicken bleiben wie aufgezeichnet.
- Default: wahlt einen festen Wert (6) fiir jede Verzégerung zwischen Tastendricken.
- None: keine Verzégerung zwischen Tastendricken.

Einzelne Makrozeilen kénnen unter der Liste Uber - geléscht bzw. Gber Edit bearbeitet werden (8).
Betétige die Schaltflache Insert, um Tastendriicke oder Verzégerungen einzufligen (9).\

Uber die Doppelpfeil-Schaltfliche (2) kénnen Makros importiert oder exportiert werden.
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Personalisieren eines Profils fiir die Maus

NGenuity

Um ein Profil zu personalisieren, wahle ein Profil aus der Bibliothek aus und klicke unten auf Customize.

Links unter dem Profilnamen werden drei Hauptbereiche und die zugehdrigen Unterbereiche angezeigt:

Unterbereiche

Standard

Funktion

Personalisiert das
Beleuchtungsprofil mit Effekten.

Advanced

Personalisiert das
Beleuchtungsprofil jeder
einzelnen LED.

Performance

Personalisiert DPI-
Voreinstellungen und DPI-
Indikatorfarben.

Tastenzuordnung

Verknipft eine Taste mit einer
voreingestellten Funktion oder
Aktion.

Macro Library

Erstelle personalisierte
Tastenkombinationen (Makros)
fir die Tastenzuordnung.

Betatige links Apply, um eine Vorschau der personalisierten Farbeinstellungen auf deiner Maus

anzuzeigen.

Betatige Back to profile, um die personalisierten Einstellungen ohne Mausvorschau zu speichern.
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Beleuchtung - Standard
HyperX NGenuity Software

Standard Fortgeschrittene

Welle

Farbe
@ Single
Dual

Leistungsauswahl
Spektrum

Richtung

gegen den Uhrzeigersinn

Geschwindiakeit
= =

Ubernehmen

Grundlage
TN

SRR Tk ke Benutzerdefiniert Zuruecksetzen

- VP?S(

Die Registerkarte "Standard" ermdoglicht eine Personalisierung der Profilbeleuchtung mit einem
Leuchteffekt (1).

EJ PULSEFIRE SURGE

Die Farbauswahl erfolgt (iber den Farbwahler (5) entweder durch Auswahl einer Farbe aus dem Farbrad
oder durch Eingabe der RGB-Werte danaben. Um eine Farbe fiir einen Effekt zu Gbernehmen, ziehe die
gewdbhlte Farbe in die Felder neben Single oder Dual (2).

Fur jeden Effekt gibt es mindestens eine Einstellung wie Farbe oder Geschwindigkeitsauswahl (3) (4).
Hier eine Ubersicht tiber die Effekte und Einstellungen, die jeweils verfiigbar sind:

Geschwindig- | Richtungs-
keitsauswahl auswahl

Effekt Beschreibung Farbauswahl(en)

Durchgehende Farbe. 1 X X
Blinkt, imitiert Atmung. 1/2/Spektrum v X
Wellenmuster. 1/2/Spektrum v v

Mit einem Tastendruck leuchtet die
v (4

LED und verblasst. 1/2/ Spektrum
Wechselt zwischen zwei oder mehr
v

Farben durch. 2/ Spektrum X
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Beleuchtung - Freestyle
HyperX NGenuity Software

Standard

Leistungsauswahl

Richtung
gegen den Uhrzeigersinn Iv 3

Geschwindigkeit

3 il

G 0

m S

B 0

Ubernehmen Grundlage

o Benutzerdefiniert zurueck

vaa‘ {j PULSEFIRE SURGE

Die Registerkarte "Advanced" ermdglicht die Personalisierung jeder einzelnen LED-Farbe.
StandardmaRig sind alle LEDs auf Rot eingestellt.

Du kannst zwischen den Ring-LEDs und der Logo-LED mit der Schaltflache (1) wechseln.

Wiéhle zunéchst eine Farbe im Farbwahler (5). Um eine Farbe zu Gbernehmen, klicke entweder auf
einzelne LEDs oder ziehe mit gedriickter Maustaste eine Farbe auf eine LED-Gruppe.

Effekte (2) konnen auf den Ring (durchgehend oder Welle) oder auf das Logo (durchgehend oder
Atmung) angewendet werden. Jeder Effekt enthalt personalisierbare Einstellungsmdglichkeiten (3) (4).

Die Farben der Tasten kdnnen liber die Schaltflache "Reset" (5) auf die Standardeinstellung
zurlickgesetzt werden.
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Performance
HyperX NGenuity Software

D Empfindlichkeit
/ Anzahl der Ebenen

B 4100 800

G 0

B 0 16000

Ubernehmen Grundlage

SROCCTM PROER Benutzerdefiniert zun

va.r-:5< () PULSEFIRE SURGE

Mit dieser Registerkarte kannst du die DPI-Voreinstellungen personalisieren. Die personalisierten DPI-
Einstellungen sind profilbezogen. Die Auswahl innerhalb eines Profils bezieht sich exklusiv auf ein
bestimmtes Profil und steht fiir die anderen Profile nicht zur Verfligung.

StandardmaRig gibt es drei 3 DPI Levels (1). Die kannst aber die Anzahl von 1 bis 5 DPI Levels anpassen.
Du kannst jedem DPI Level (2) einen DPI-Wert und eine Farbe (4) zuordnen. Du kannst zudem die DPI-
Werte personalisieren. Verschiebe dazu einfach die Level-Indikatoren in der Schiebeleiste bei gedriickter
Maustaste (3).

Um die Werte auf die Standardeinstellungen zurilickzusetzen, klicke auf "Reset" (5).
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Makros - Tastenzuordnung
HyperX NGenuity Software

TASTENZUORDNUNG MACRO BIBLIOTHEK

Leistungsauswahl

Tastenzuordnung
Standard

Standard
Tastatur-Funktionen
Maus-Funktionen
DPI-Anderung
Scrolitaste kiicken
Macro aufzeichnen
Windows-Funktion
Offnen

Deaktivieren

Ubernehmen

ZURUCK ZUM PROFIL
Speichern  Abbrechen

I-IVPF5< @ PULSEFIRE SURGE

Die Registerkarte "Key Assignment" ermdglicht die neue, vom Standard abweichende, Zuordnung von
Maustasten auf eine Aktion oder Funktion.

Mit dem Umschalter (4) kannst du die Maus auf Rechtshdnder (Standard) oder Linkshdnder einstellen.
Der "Normalklick" (Haupttaste) kann keiner anderen Funktion zugeordnet werden. Durch Umschalten
zwischen Rechtshander und Linkshdander wechselt auch die Haupttaste.

Um eine Taste zu wahlen, klicke darauf. Sie wird Rot (1). Wahle dann die gewiinschte Aktion oder
Funktion aus der Drop-Downliste (2) aus. Driicke abschlieRend Save oder Cancel (3).
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NGenuity
Hier findest du eine Liste aller fiir die Tastenzuordnung verfiigbarer Aktionen und Funktionen:

Tastenzuordnung Aktion oder Funktion

Maus-Standardfunktion.

Ordnet eine Taste einer anderen Taste zu.

Ordnet eine Mausfunktion, wie Klicken oder
Scrollen, einer Taste zu.

Ordnet einer Taste einen DPI-Wert zu.

Ordnet einer Taste eine Multimedia-Funktion, wie
Wiedergabe, Stummschalten oder
Lautstarkekontrolle zu.

Weist einem aufgezeichneten Makro (siehe
nachster Abschnitt) eine Taste zu und wahlt die
Wiedergabeoption.

Ordnet einer Taste ein Windows-Tastaturkiirzel
wie Desktop anzeigen oder Einfligen zu.

Ordnet einer Taste eine Datei, ein Programm,
einen Ordnerpfad oder eine Webseite zu.

Deaktiviert die gewahlte Taste.
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Makros - Makrobibliothek

HyperX NGenuity Software

TASTENZUORDNUNG MACRO BIBLIOTHEK

Leistungsauswahl

Macro
Macrol

2

Name
Macrol

Verzogerung
= ® Aufzeich wuny
Ubernehmen

Standarc
Keine

ZURIICK ZUM PROFIL Aukzesciming

8 Einfiigen

el & () PULSEFIRE SURGE

Mit der Registerkarte "Macro Library" werden personalisierte Makros aufgezeichnet und bearbeitet.

Um ein Makro aufzuzeichnen, wahle ein vorhandenes Makro aus der Liste (1) oder erstelle ein neues
Makro mit + (2). Der Name des Makros wird im Feld unten angezeigt (3). Klicke auf "Record" (4) und gib
die Tastenkombination ein. Klicke abschlieRend auf "Stop" (4).

Um die Verzégerung zwischen Tastendriicken zu dndern, gibt es drei Auswahlmaoglichkeiten (5):

- Record: Verzogerungen zwischen Tastendriicken bleiben wie aufgezeichnet.
- Default: wahlt einen festen Wert (6) fiir jede Verzégerung zwischen Tastendricken.
- None: keine Verzégerung zwischen Tastendricken.

Einzelne Makrozeilen kénnen unter der Liste Uber - geléscht bzw. Gber Edit bearbeitet werden (8).
Betatige die Schaltflache Insert, um Tastendriicke oder Verzogerungen einzufiigen (9).

Uber die Doppelpfeil-Schaltfliche (2) kénnen Makros importiert oder exportiert werden.
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NGenuity

Introduction

Le logiciel HyperX NGenuity Gaming vous permet de créer des profils personnalisés pour vos
périphériques HyperX RGB. La structure d'un profil NGenuity inclut les parametres de personnalisation
de I'éclairage, des macros et du Mode Jeu. Grace a ces parametres et a la mémoire embarquée des
périphériques RGB HyperX, vous pouvez utiliser jusqu'a trois profils sans avoir a utiliser le logiciel
NGenuity pour exécuter des macros personnalisés ou pour appliquer vos parameéetres de Mode Jeu
spécifiques.

Architecture de HyperX NGenuity
Le logiciel HyperX NGenuity Gaming est construit autour des profils et est 'outil pour vous aider a les
créer vous méme. NGenuity vous aide aussi a charger des profils dans vos périphériques compatibles.

Vos parameétres, tels qu'Eclairage, Mode Jeu, Attribution de touches et Macros, sont tous enregistrés
dans un profil.

Les claviers et les souris HyperX compatibles avec NGenuity peuvent enregistrer jusqu'a trois profils
dans leur mémoire embarquée et doivent en conserver au moins un comme profil par défaut. Lorsque
vous utilisez des profils embarqués, vous n'avez nul besoin d'installer le logiciel. Il vous suffit de
sélectionner le profil voulu avec le bouton Profil sur le clavier, ou la combinaison : touche DPI + clic sur la
molette de la souris.

Quand vous utilisez le logiciel, tout profil disponible dans la bibliotheéque ou la mémoire embarquée
peut étre appliqué au clavier ou a la souris.
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Page principale (clavier et souris)

Agencement

HyperX NGenuity Software

= VP=5<

Nom du profil sélectionné

W o N Uk WN e

N S S g S
U M W N R O

Barre de recherche dans la bibliotheque des profils
Bibliotheque des profils

Emplacements des profils dans la mémoire embarquée
Personnaliser un profil

Créer un profil

Dupliquer un profil

Importer/ exporter des profils

Modifier un profil

. Supprimer un profil

. Conseils

. Parametres

. Appliquer un profil au clavier
. Apercu du profil Eclairage

. Sélection de dispositif
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Créer un profil

& |=x||=x||=x

1

- VP_E&

HyperX NGenuity Software

Créer Nouveau profil 2

*Nom Jeux et applis utilisant ce profil :

Profile2

Icone

Parcourir

Ecrire Annuler

NGenuity

Profil du jeu:
Default

Alien Isolation
Another World
Counter Strike GO
Destiny 2

Diablo III

DotA 2

5

ALLOY ELITE RGB

Aprés avoir appuyé sur le bouton Créer un profil (1), vous pouvez sélectionner un nom de profil (2), une

icone de profil (3), lier une application (4) ou un modele d'éclairage (5) au profil.

Lorsque vous liez une application, le profil est automatiquement chargé sur le clavier lorsque |'application est

exécutée. Ajoutez une application avec le bouton + (6) ou supprimez-la avec le bouton - (6).

Un modele d'éclairage permet de créer rapidement un profil avec un éclairage spécifique pour le jeu

sélectionné.

Pour enregistrer et quitter, appuyez sur le bouton Enregistrer (7).
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Dupliquer un profil
HyperX NGenuity Software

& |=x||=x||=x

Appliquer

PERSONNALISER

P
HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

Pour dupliquer un profil, sélectionnez un profil dans votre bibliotheque (1) et cliquez sur le bouton
Dupliquer (2). Votre profil dupliqué sera affiché dans la bibliotheque des profils.
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Importer/ exporter des profils
HyperX NGenuity Software

Importer profil(s) Exporter profil(s)
Tout sélectionner 3 Tout sélectionner 5
Default

Annuler

1
HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

Les profils peuvent étre exportés dans des fichiers .hxp sur votre ordinateur et réimportés plus tard sur
un autre ordinateur.

Pour importer des profils, cliquez sur le bouton Parcourir (2) et naviguez jusqu'au dossier qui contient
les profils. Choisissez un ou plusieurs profils, puis sélectionnez Ouvrir. Les profils précédemment
sélectionnés sont affichés dans la liste au-dessus du bouton Parcourir. Confirmez les profils que vous
souhaitez importer en les sélectionnant individuellement ou en cliquant sur Sélectionner tout (3) puis
cliqguez sur OK (4). Les profils s'affichent dans votre bibliotheque.

Pour exporter des profils, sélectionnez-les individuellement dans la liste des profils de la bibliothéque,
ou appuyez sur Sélectionner tout (5) puis cliquez sur OK (6). Naviguez jusqu'au dossier dans lequel vous
souhaitez enregistrer les profils, et cliquez sur OK.
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Modifier un profil
HyperX NGenuity Software

Modifier le profil
*Nom Jeux et applis utilisant ce profil : Profil du jeu:
Default Default
3  Icoéne Alien Isolation
Another World
ib( Counter Strike GO
Destiny 2
4 Parcourir Diablo I
DotA 2

Ecrire Annuler

10

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

Sélectionnez dans votre bibliothéque (1) le profil que vous souhaitez modifier et cliquez sur le bouton
Modifier (2).

Modifiez les parametres du profil, tels que nom (5), icbne (6), application liée (9) ou modele d'éclairage
(10) et appuyez sur le bouton Enregistrer (7) pour appliquer les modifications.

Les profils (3) ne peuvent pas étre modifiés directement dans la mémoire embarquée. lls doivent étre
préalablement glissés-déposés individuellement dans la bibliothéque des profils.
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Supprimer un profil
HyperX NGenuity Software

& |=x||=x||=x

Appliquer

PERSONNALISER

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

Sélectionnez un profil dans la bibliotheque des profils (1) ou dans un des emplacements de la mémoire
embarquée (2). Cliquez sur le bouton Supprimer (3) et confirmez pour supprimer définitivement le profil
choisi.
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Menu Parametres
HyperX NGenuity Software

o)

Version du firmware 2.1.1.1
Version du logiciel 2.2.0.53

Langue

Manuel

Vérifier les mises a jour
Réinitialiser aux valeurs par déf

| Pour toutes guestions techniques, visitez
| http://www.hyperxgaming.com/en/support

BB

Appliquer
v Lancer au démarrage i

Mise a jour automatigue
PERSONNALISER

Informations légales | Politique de confidentialité
©2017 Kingston Technology Corparation, All Rights Reserved.

va}_:§<" ALLOY ELITE RGB

Le menu Parametres du logiciel vous permet de choisir la langue (1) de NGenuity, d'accéder au manuel
d'utilisation (2), de vérifier les mises a jour du firmware ou du logiciel (3), ou de rétablir les paramétres
par défaut du logiciel (4) sur cette page.

Si vous rétablissez les parametres par défaut, tous les profils existants seront supprimés. Veuillez faire
une copie de sauvegarde de vos profils en utilisant le menu Importer/Exporter.

Vous pouvez aussi déterminer si NGenuity sera lancé au démarrage de |'ordinateur et si les mises a jour
seront automatiquement vérifiées (5).
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NGenuity

Pour personnaliser un profil, sélectionnez-le dans la bibliotheque et cliquez sur le bouton Personnaliser

(2) ci-dessous.

Trois sections principales sont affichées a gauche sous le nom du profil, avec des sous-sections dans

chacune d'elles :

Section Sous-sections

Effets

Fonction

Utilisez les effets pour
personnaliser votre profil
d'éclairage.

Zones

Utilisez les zones pour
personnaliser votre profil
d'éclairage.

Style libre

Personnaliser votre profil
d'éclairage touche par touche.

Mode Jeu

Sélectionnez les touches ou les
combinaisons de touches que
vous souhaitez désactiver
lorsque le Mode Jeu est activé.

Attribution de touches

Associer une touche a une action
ou fonction prédéterminée.

Bibliotheque de macros

Créer une combinaison
personnalisée de touches
(macros) qui pourra étre

attribuée a une touche

spécifique.

Pour prévisualiser la personnalisation des couleurs de votre clavier, appuyez sur le bouton

Appliquer a gauche.

Pour enregistrer la personnalisation sans prévisualisation de clavier, appuyez sur le bouton

Retour au profil.
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Effets d'éclairage
HyperX NGenuity Software

EFFETS ZONES FREESTYLE

MODE JEU

B Sélection d'effets :
|:| , Vague

4

| Direction
G 0 ‘ Droite
B O Vitesse
Appliquer Basic =

u B Couleur

Unique

Personnalisé 2éinitialiser Double
@ Spectre

REVENIR AU PROFIL

HVP}_:§<‘ ALLOY ELITE RGB

L'onglet Effets vous permet de personnaliser votre profil d'éclairage en choisissant un seul effet (4) ou
deux effets (4)(5) combinés (certains effets ne peuvent pas étre combinés avec d'autres).

Le sélecteur de couleurs (1) permet de choisir les teintes souhaitées dans la roue chromatique ou en
saisissant une valeur RGB sur le c6té. Pour appliquer une couleur a un effet, glissez la couleur choisie
dans un des carrés a coté de Simple ou Double (2).

Chaque effet inclut un ou plusieurs parametres, tels que la sélection d'une couleur ou d'une vitesse
(6)(7). Vous trouverez ci-dessous une liste des effets et des paramétres disponibles pour chacun d'eux :

Deuxieme effet
disponible

Choix de
couleur(s)

Choix de
vitesse

Choix de
direction

Description

Couleur unie. 1 X X v
Cllgnotemgnt.lmltant la 1/2/ spectre v X v
respiration,

Motif d'onde. 1/2/spectre v v v

Les touches sélectionnées
s'allument, puis s'éteignent | 1/ 2/ spectre v X X

progressivement.

Motif d'explosion. 1/2/spectre v X X
Motif de flamme. 1/2/spectre v X X
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NGenuity

Zones d'éclairage
HyperX NGenuity Software

EFFETS FREESTYLE

MODE JEU

Réinitialiser

Sélection d'effets : Modéles

Respiration v Par défaut

Zones

O LIGHT BAR
& 0 O wasp
B ARROW KEYS
B O M NUMBER ROW
Appliquer Basic I FUNCTION ROW
[ ] ] M nuMPAD
[ MEDIA KEYS

REVENIR AU PROFIL Personnalisé

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

L'onglet Zones vous permet de personnaliser individuellement des groupes de touches grace a un des six
modeles de parametres préréglés ou en créant un nouveau modele.

Sélectionnez un modele dans la liste déroulante (1).

Pour changer les couleurs d'une zone, sélectionnez une couleur dans le sélecteur chromatique (2) et
cliqguez sur le carré a c6té de la zone.

Pour ajouter, retirer ou modifier le nom d'une zone, utilisez les boutons +, - ou Modifier (3).
Pour rétablir la configuration par défaut de chaque zone, appuyez sur le bouton Réinitialiser (4).

Les effets suivants (5) peuvent étre appliqués a I'ensemble du clavier : Fixe, Respiration, Onde,
Déclenchement, Explosion et Flamme HyperX. Chaque effet offre des parameétres personnalisables.
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Eclairage Style libre
HyperX NGenuity Software

EFFETS ZONES FREESTYLE

MODE JEU

Sélection d'effets :

Uniforme

G 0

B 0
Appliquer Basic

REVENIR AU PROFIL Personnalisé

HVP}_:§<‘ ALLOY ELITE RGB

L'onglet Style libre vous permet de personnaliser individuellement chaque couleur. Par défaut, la
couleur d'ensemble du clavier est rouge.

Premiérement, sélectionnez une couleur dans le sélecteur (1). Pour appliquer cette couleur, cliquez
séparément sur chaque touche requise, ou cliquez-glissez pour sélectionner un groupe de touches.

Les effets suivants (4) peuvent étre appliqués a I'ensemble du clavier : Fixe, Respiration, Onde,
Déclenchement, Explosion et Flamme HyperX. Chaque effet offre des parameétres personnalisables.

Vous pouvez réinitialiser les couleurs des touches a leur valeur par défaut avec le bouton Réinitialiser (3).
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Mode Jeu

HyperX NGenuity Software

Si le Mode Jeu est activé.

Désactiver Alt+ Tab
Désactiver Alt+ F4
Désactiver Shift + Tab
Désactiver Ctrl + Esc

Appliquer

REVENIR AU PROFIL

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

L'onglet Mode Jeu vous permet de personnaliser le comportement du bouton Mode Jeu. La
personnalisation du Mode Jeu est spécifique a chaque profil. Les parameétres choisis dans chaque profil
resteront exclusifs a ce profil et ne seront pas disponibles pour aucun des autres profils.

Par défaut, les deux touches Windows sont désactivées lorsque le Mode Jeu est activé (1). Pour
désactiver d'autres touches avec le Mode Jeu, sélectionnez les touches sur le clavier (2) et elles
deviendront rouges. Pour retirer une touche configurée dans le Mode Jeu, sélectionnez-la a nouveau et
sa couleur rouge sera désactivée.

Des combinaisons de touches peuvent aussi étre désactivées en les sélectionnant dans la liste (3).
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Macros - Attribution de touches
HyperX NGenuity Software

AFFECTATION DES TOUCHES

MODE JEU

Affectation des touches
Par défaut Iv
jPar défaut |
| Fonction du clavier

| Fonction de la souris

[ Multimédia

|Macro enregistrée

| Fonction Windows

Appliquer | Ouvrir

REVENIR AU PROFIL —
Ecrire Annuler

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

L'onglet Attribution de touches vous permet de réorganiser les touches pour leur attribuer une action
ou une fonction différente de la valeur par défaut.

Pour sélectionner une touche, cliquez dessus et elle deviendra rouge (1). Choisissez ensuite la fonction

ou l'action voulue dans la liste déroulante (2). Appuyez sur les touches Enregistrer ou Annuler lorsque
vous avez terminé (3).

La liste ci-dessous réunit toutes les actions et fonctions attribuables aux touches du clavier :

Attribution de touches Action ou Fonction

Fonction de clavier par défaut.

Réattribuer une touche a une autre touche.

Attribuer une fonction de souris, telle que Cliquer ou Défiler, a un bouton.
Attribuer une fonction Multimédia, telles que Lecture, Coupure audio, ou
Contrdle du volume, a une touche.

Attribuez une macro enregistrée a une touche (voir la section suivante) et
choisissez une option de lecture.

Attribuer a une touche un raccourci Windows, tel qu'Afficher le bureau, ou
Coller.

Attribuer un fichier, un programme, un chemin de dossier, ou un site
internet, a une touche spécifique.

Désactiver la touche sélectionnée.
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Macros - Bibliotheque de macros
HyperX NGenuity Software

AFFECTATION DES TOUCHES BIBLIOTHEQUE MACRO

MODE JEU

Macro

Macrol

*Nom
Macrol

Retard
® Enregistrer
Appliquer Par défaut

Aucun

*O¢«O+0+0+«0

REVENIR AU PROFIL Enregistrer

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

L'onglet Bibliothéque des macros vous permet d'enregistrer et de modifier des macros personnalisées.

Pour enregistrer une macro, sélectionnez une macro dans la liste (1) ou créez une macro en cliquant sur
le symbole + (2). Le nom de la macro est affiché dans le champ ci-dessous (3). Appuyez sur le bouton
Enregistrer (4) puis saisissez la combinaison des touches. Pour terminer, appuyez sur le bouton Arrét (4).

Trois options de modification du délai entre les touches sont disponibles (5):

- Enregistrer : les délais programmeés entre les pressions sur les touches restent inchangés.

- Par défaut : sélectionnez une valeur fixe (6) pour chaque délai entre les pressions sur les
touches.

- Aucun : aucun délai entre les pressions sur les touches.

Des lignes individuelles de la macro peuvent étre supprimées ou modifiées avec les boutons — et
Modifier sous la liste (8).

Insérez les délais ou les touches en appuyant sur le bouton Insérer (9).

Vous pouvez importer ou exporter en appuyant sur le bouton a double fleche (2).
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Personnaliser un profil pour la souris

NGenuity

Pour personnaliser un profil, sélectionnez-le dans la bibliotheque et cliquez sur le bouton Personnaliser

(2) ci-dessous.

Trois sections principales sont affichées a gauche sous le nom du profil, avec des sous-sections dans

chacune d'elles :

Section

Sous-sections

Fonction

Utilisez les effets pour

Standard personnaliser votre profil
d'éclairage.
, Personnaliser votre profil
Avanceé ey
d'éclairage LED par LED.
Personnaliser vos préréglages
Performance DPI et les couleurs d'indicateurs

DPI.

Attribution de touches

Associer un bouton a une action
ou fonction prédéterminée.

Bibliothéque de macros

Créer une combinaison
personnalisée de touches
(macros) qui pourra étre

attribuée a une touche

spécifique.

Pour prévisualiser la personnalisation des couleurs de votre souris, appuyez sur le bouton

Appliquer a gauche.

Pour enregistrer la personnalisation sans prévisualisation de la souris, appuyez sur le bouton

Retour au profil.
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NGenuity

Eclairage standard
HyperX NGenuity Software

Standard

Vague

Couleur

® Unique
Double
Spectre

Direction

Sens antihoraire

PERFORMANCE

Appliquer
EOH

REVENIR AU PROFIL Personnalisé

I-IVP}-:5<' @ PULSEFIRE SURGE

L'onglet Standard vous permet de personnaliser votre profil d'éclairage avec un effet lumineux (1).

Le sélecteur de couleurs (5) permet de choisir les teintes souhaitées dans la roue chromatique ou en
saisissant une valeur RGB sur le cOté. Pour appliquer une couleur a un effet, glissez la couleur choisie
dans un des carrés a coté de Simple ou Double (2).

Chaque effet inclut un ou plusieurs parametres, tels que la sélection d'une couleur ou d'une vitesse
(3)(4). Vous trouverez ci-dessous une liste des effets et des paramétres disponibles pour chacun d'eux :

Choix de Choixde Choix de

Description . . .
couleur(s) vitesse direction

Couleur unie. 1 X X
Clignotement imitant la respiration, 1/2/spectre v X
Motif d'onde. 1/ 2/ spectre v v

Une pression sur un bouton allume le LED
correspondant, qui s'éteindra 1/2/spectre v v

progressivement ensuite.

Pour faire défiler deux ou plusieurs couleurs. 2 / spectre v X
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NGenuity

Eclairage Style libre

HyperX NGenuity Software

Standard

Anneau Logo

Vague

PERFORMANCE

Direction
Sens antihoraire

Vitesse

& |

G 0

O =

B 0

Appliquer Basic
H N

REVENIR AU PROFIL Personnalisé

vaa‘ {j PULSEFIRE SURGE

L'onglet Avancé vous permet de personnaliser individuellement chaque couleur. Par défaut, tous les
LED sont rouges.

Vous pouvez basculer entre les LED de I'anneau et les LED du logo a I'aide de ce bouton (1).

Premiérement, sélectionnez une couleur dans le sélecteur (5). Pour appliquer cette couleur, cliquez
séparément sur chaque touche requise, ou cliquez-glissez pour sélectionner un groupe de LED.

Les effets (2) peuvent étre appliqués sur I'anneau (Fixe ou Onde) ou le logo (Fixe ou Respiration).
Chaque effet offre des parameétres personnalisables (3)(4)

Vous pouvez réinitialiser les couleurs des touches a leur valeur par défaut avec le bouton
Réinitialiser (5).
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NGenuity

Performance
HyperX NGenuity Software

Ij Sensibilité
/ Nombre de niveaux

B 4100 3200

16000

Appliquer Basic
L |

REVENIR AU PROFIL Personnalisé

va.r-:5< [j PULSEFIRE SURGE

Cet onglet vous permet de personnaliser les préréglages DPI. La personnalisation DPI est spécifique a
chaque profil. Les paramétres choisis dans chaque profil resteront exclusifs a ce profil et ne seront pas
universels pour tous les profils.

Par défaut, trois niveaux de DPI sont disponibles (1). Néanmoins, vous pouvez choisir d'utiliser 1a 5
niveaux DPIl. Vous pouvez attribuer une valeur DPI et une couleur (4) a chaque niveau DPI (2). Vous
pouvez aussi personnaliser les valeurs DPI en cliquant-glissant les indicateurs de niveau sur la barre de
réglage (3).

Pour rétablir la valeur par défaut, appuyez sur le bouton Réinitialiser (5).
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NGenuity

Macros - Attribution de touches
HyperX NGenuity Software

AFFECTATION DES TOUCHES BIBLIOTHEQUE MACRO

PERFORMANCE

Affectation des touches

Par défaut v

Par défaut

Fonction du clavier

Fonction de I3 souris

Changement PPP

Multimédia

RMacro enregistrée
Appliquer Fonction Windows

Ouvrir

Désactiver

REVENIR AU PROFIL -
Ecrire Annuler

I-IVPF5< @ PULSEFIRE SURGE

L'onglet Attribution de touches vous permet de réorganiser les boutons de la souris pour leur attribuer
une action ou une fonction différente de leur valeur par défaut.

Vous pouvez aussi activer la configuration Main droite (par défaut) ou Main gauche de la souris a |'aide
du bouton (4). Le bouton « Clic normal » (ou bouton principal) ne peut pas étre réattribué a une autre
fonction. Le changement de configuration Main droite (par défaut) ou Main gauche de la souris modifie
aussi la position du bouton principal.

Pour sélectionner une touche, cliquez sur elle et elle deviendra rouge (1). Choisissez ensuite la fonction
ou l'action voulue dans la liste déroulante (2). Appuyez sur le bouton Enregistrer ou Annuler lorsque
vous avez terminé votre sélection (3).
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NGenuity

La liste ci-dessous présente toutes les actions et fonctions attribuables aux boutons :

Attribution de touches Action ou Fonction

Fonction de souris par défaut.

Réattribuer un bouton a une autre touche.

Attribuer une fonction de souris, telle que Cliquer
ou Défiler, a un bouton.

Attribuer une valeur DPI a un bouton.
Attribuer une fonction Multimédia, telles que
Lecture, fonction "Mute", ou Contrdle du volume,
a un bouton.

Attribuez une macro enregistrée a un bouton (voir
la section suivante) et choisissez une option de
lecture.

Attribuer un raccourci Windows, tel qu'Afficher le
bureau, ou Coller, a un bouton.
Attribuer un fichier, un programme, un chemin de
dossier, ou un site internet, a une touche
spécifique.

Désactiver le bouton sélectionné.
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NGenuity

Macros - Bibliothéque de macros
HyperX NGenuity Software

AFFECTATION DES TOUCHES BIBLIOTHEQUE MACRO

PERFORMANCE

Macro
Macrol

2

Nom
Macrol

Retard
® Enregistier
Appliquer Par défar it

Aucun

REVENIR AU PROFIL Enragistres

8 Insérer

el & () PULSEFIRE SURGE

L'onglet Bibliothéque des macros vous permet d'enregistrer et de modifier des macros personnalisées.

Pour enregistrer une macro, sélectionnez une macro dans la liste (1) ou créez une macro en cliquant sur
le symbole + (2). Le nom de la macro est affiché dans le champ ci-dessous (3). Appuyez sur le bouton
Enregistrer (4) puis saisissez la combinaison des touches. Pour terminer, appuyez sur le bouton Arrét (4).

Trois options de modification du délai entre les touches sont disponibles (5):

- Enregistrer : les délais programmés entre les pressions sur les touches restent inchangés.

- Par défaut : sélectionnez une valeur fixe (6) pour chaque délai entre les pressions sur les
touches.

- Aucun : aucun délai entre les pressions sur les touches.

Des lignes individuelles de la macro peuvent étre supprimées ou modifiées avec les boutons — et
Modifier sous la liste (8).

Insérez des combinaisons de touches ou des espacements en appuyant sur le bouton Insérer (9).

Vous pouvez importer ou exporter en appuyant sur le bouton a double fleche (2).
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NGenuity

Introduzione

Il software per gaming HyperX NGenuity permette di creare profili personalizzati per le periferiche
HyperX RGB. La struttura di un profilo NGenuity include le preimpostazioni relative alle personalizzazioni
di modalita di gioco, illuminazioni e macro. Queste impostazioni in combinazione con la memoria
integrata nelle periferiche HyperX RGB permettono di avere fino a tre profili sempre con sé, senza dover
utilizzare il software NGenuity per eseguire macro personalizzate o applicare impostazioni relative a
specifiche modalita di gioco.

Architettura di HyperX NGenuity

Il concetto intorno a cui ruota il software per gaming HyperX NGenuity ¢ il profilo e la funzione
principale del software consiste proprio nella creazione dei profili. Il software consente inoltre di
caricare all'interno delle periferiche compatibili i profili creati.

In un profilo vengono raccolte tutte le impostazioni relative a illuminazione, modalita di gioco,
assegnazione dei tasti e macro.

I mouse e le tastiere HyperX compatibili con NGenuity possono ospitare nella loro memoria integrata un
massimo di tre profili, con un minimo di uno (che costituisce il profilo predefinito). Quando si utilizzano i
profili integrati, non & necessario installare il software: e sufficiente utilizzare il pulsante che alterna i
profili hardware presente sulla tastiera oppure usare la combinazione di pulsanti prevista per il mouse
(pulsante DPI + clic con la rotellina del mouse).

Quando si utilizza il software e invece possibile applicare uno qualsiasi dei profili archiviati nella libreria
dei profili o nella memoria integrata della tastiera o del mouse.
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NGenuity

Pagina principale (tastiera e mouse)

Layout
HyperX NGenuity Software

va§< ALLOY ELITE RGB

1. Nome del profilo selezionato

2. Barra diricerca dei profili nella libreria
3. Libreria di profili

4. Spazi dei profili nella memoria integrata
5. Personalizza il profilo

6. Crea un profilo

7. Clona un profilo

8. Importa / esporta profili

9. Modifica profilo

10. Elimina profilo

11. Suggerimenti

12. Impostazioni

13. Applica il profilo selezionato alla tastiera
14. Anteprima dell'illuminazione del profilo
15. Selezione del dispositivo
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NGenuity

Creazione di un profilo
HyperX NGenuity Software

Crea un nuovo profilo P
*Nome Applicazioni collegate: Game Profiles:
Profile2 Default

@ D( D( D( Icona Alien Isolation

Another World

Counter Strike GO
Destiny 2

Diablo III

DotA 2

1 5

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

Dopo aver fatto clic sul pulsante Crea un profilo (1), scegliere un nome di profilo (2), un'icona di profilo
(3), un'applicazione da collegare (4) o un modello di illuminazione (5) da associare al profilo.

Il collegamento a un'applicazione fa si che il profilo venga caricato automaticamente nella tastiera ogni
volta che si esegue |'applicazione. Usare il pulsante + (6) per aggiungere un'applicazione oppure il
pulsante - (6) per rimuoverla.

I modelli di illuminazione offrono una soluzione semplice e veloce per creare un profilo adatto ai giochi
con tipologie di illuminazioni corrispondenti.

Per salvare e uscire, premere il pulsante Salva (7).
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NGenuity

Duplicazione di un profilo
HyperX NGenuity Software

& |=x||=x||=x

PERSONALIZZA

P
HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

Per duplicare un profilo, selezionare il profilo dalla libreria (1) e fare clic sul pulsante Clona (2). Il profilo
creato per effetto della duplicazione sara visualizzato nella libreria dei profili.
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NGenuity

Importazione ed esportazione dei profili
HyperX NGenuity Software

Importa profilo(i) Esporta profilo(i)
Seleziona tutto Seleziona tutto
Default

Annulla

1
HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

| profili possono essere esportati e importati in qualsiasi computer all'interno di file di formato .hxp.

Per importare i profili, fare clic sul pulsante Sfoglia (2) e individuare la cartella dei profili. Selezionare
uno o piu profili e fare clic su Apri. | profili selezionati verranno visualizzati nell'elenco sopra il pulsante
Sfoglia. Confermare i profili che si desidera importare selezionandoli uno alla volta o facendo clic su
Seleziona tutti (3) e poi fare clic su OK (4). | profili saranno visualizzati all'interno della libreria.

Per esportare i profili, selezionarli uno alla volta nell'elenco che mostra la libreria dei profili o premere
Seleziona tutti (5) e fare clic su OK (6). Scegliere la cartella in cui si desidera salvare i profili e fare clic
su OK.
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NGenuity

Modifica di un profilo
HyperX NGenuity Software

Modifica profilo

*Nome Applicazioni collegate: Game Profiles:

Default Default

3 Icona Alien Isolation

Another World

ib( Counter Strike GO
Destiny 2
Diablo III
DotA 2

10

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

Selezionare il profilo che si desidera modificare dalla libreria dei profili (1) e fare clic sul pulsante
Modifica (2).

Modificare una o pilu delle impostazioni del profilo, quali nome (5), icona (6), applicazione collegata (9)
modello di illuminazione (10) e premere il pulsante Salva (7) per applicare le modifiche.

| profili archiviati nella memoria integrata (3) non possono essere modificati direttamente. E infatti
necessario trascinarli prima singolarmente nella libreria dei profili
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NGenuity

Eliminazione di un profilo
HyperX NGenuity Software

& |=x||=x||=x

PERSONALIZZA

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

Selezionare il profilo dalla libreria dei profili (1) o da una delle posizioni della memoria integrata (2). Fare
clic sul pulsante di eliminazione (3) e confermare di volere eliminare in modo definitivo il profilo.
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NGenuity

Menu delle impostazioni
HyperX NGenuity Software

i~ Vﬁa'

Versione firmware 2.1.1.1
Versione software 2.2.0.57

Lingua |~
Manuale [~
Verfficare la disponibilica di agai

Ripristina le impostazioni di defa

| Per domande tecniche visitare
| http://www.hyperxgaming.com/en/support

BB

v Attiva in fase di avvio
Automatic check for update

PERSONALIZZA

Legal information | Privacy Policy
©2017 Kingston Technology Corporation, All Rights Reserved.

va}_:§<‘ ALLOY ELITE RGB

I menu delle impostazioni del software permette di modificare la lingua di NGenuity (1), aprire il
manuale del prodotto (2), controllare la disponibilita di aggiornamenti al software o al firmware (3) o
ripristinare le impostazioni predefinite del software (4).

Nel caso in cui vengano ripristinate le impostazioni predefinite del software, tutti i profili saranno
eliminati. In questo caso, prima di procedere, & consigliabile eseguire il backup dei profili con il menu
Importa/Esporta.

E possibile anche impostare I'avvio automatico di NGenuity dopo il caricamento del sistema operativo e
il controllo automatico degli aggiornamenti (5).
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Personalizzazione di un profilo per tastiera

NGenuity

Per personalizzare un profilo, selezionare il profilo dalla libreria e fare clic sul pulsante Personalizza.

Nella parte inferiore sinistra rispetto al nome del profilo vengono visualizzate tre sezioni principali con le
relative sottosezioni:

Sezione Sottosezione

Effetti

Funzione

Utilizza gli effetti per
personalizzare il profilo di
illuminazione.

Zone

Utilizza le zone per
personalizzare il profilo di
illuminazione.

Freestyle

Personalizza il profilo di
illuminazione tasto per tasto.

Modalita Game

Consente di selezionare i tasti o
le combinazioni di tasti da
disabilitare quando e attiva la
modalita Game.

Assegnazione tasti

Collega un tasto a un'azione o
funzione predefinita.

Libreria macro

Crea combinazioni personalizzate
di tasti (macro) da utilizzare con
la funzione Assegnazione tasti.

Per vedere un'anteprima della personalizzazione dei colori sulla tastiera, premere il pulsante Applica

sulla sinistra.

Per salvare la personalizzazione senza vedere |'anteprima, fare clic sul pulsante Torna al profilo.

Documento N. 480HX-NG1001.A02 Software per gaming HyperX NGenuity

Pagina 10 di 24




HYPER /-

Illuminazione - Effetti

MODALITA GAME

]

R 254
G 0

B 0
Apphca Base

TORNA AL PROFILO

- VPF&

HyperX NGenuity Software

EFFETTI

(/

Personalizzato

Selezione effetti
Onda

4

Direzione
Destra

Velocita
- e
Colore
Singolo |
Doppio 0

@ Spettro

NGenuity

FREESTYLE

v~ Nessuno

ALLOY ELITE RGB

La scheda degli effetti permette di personalizzare l'illuminazione del profilo utilizzando un unico effetto
(4) o due effetti (4)(5) insieme (non tutti gli effetti possono essere utilizzati insieme).

La scelta dei colori avviene nel selezionatore dei colori (1) tramite la scelta di un colore visualizzato nel
cerchio o inserendo i valori RGB accanto ad esso. Per applicare un colore all'effetto, e sufficiente
trascinare il colore nei quadrati visualizzati accanto alle opzioni Singolo o Doppio (2).

Ogni effetto ha una o piu impostazioni, come la scelta del colore o della velocita di esecuzione (6)(7).
Di seguito viene riportato un elenco degli effetti selezionabili e delle impostazioni disponibili per
ciascuno di essi:

Descrizione

Scelta colori

Scelta
velocita

Scelta
direzione

Scelta secondo
effetto

Colore fisso. 1 X v
Lampeggia
(4 (4
imitando il respiro. 1/2/ spettro
Modello onda. 1/2/spettro v v
| tasti premuti si
illuminano e poi si 1/2/spettro v X
spengono.
Modello
(4
esplosione. 1/2/ spettro X
Modello fiamma. 1/2/spettro v X
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NGenuity

Illuminazione - Zone
HyperX NGenuity Software

EFFETTI FREESTYLE

MODALITA GAME

Selezione effetti Modelli
Respiro v Default

Zone

O LIGHT BAR

O wasp

B ARROW KEYS
M NUMBER ROW
[ FunCTION ROW
M nuMPAD

[ MEDIA KEYS

Velocita
Applica

TORNA AL PROFILO

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

La scheda Zone consente di personalizzare singoli gruppi di tasti utilizzando uno dei sei modelli
preimpostati o creandone uno nuovo.

Selezionare un modello dall'elenco a discesa (1).

Per modificare i colori di una zona, scegliere il colore dall'apposito selezionatore (2) e fare clic sul
guadrato visualizzato accanto alla zona.

Per aggiungere, rimuovere o modificare il nome di una zona usare i pulsanti +, - o modifica (3).
Per riportare la zona alle impostazioni predefinite, utilizzare il pulsante Ripristina (4).

E possibile applicare i seguenti effetti (5) all'intera tastiera: fisso, respiro, onda, pressione, esplosione e
fiamma HyperX. Ogni effetto ha delle impostazioni che possono essere modificate.
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NGenuity

[lluminazione - Freestyle
HyperX NGenuity Software

EFFETTI FREESTYLE

MODALITA GAME

Selezione effetti

Fisso

G 0

B 0
Apphca Base

TORNA AL PROFILO Personalizzato

HVP}_:§<‘ ALLOY ELITE RGB

La scheda Freestyle permette di personalizzare singolarmente tutti i tasti. Per impostazione predefinita,
all'intera tastiera e associato il colore rosso.

Scegliere un colore dall'apposito selezionatore dei colori (1). Per applicare il colore, fare clic sui singoli
tasti; in alternativa, fare clic e trascinare per selezionare un gruppo di tasti.

E possibile applicare i seguenti effetti (4) all'intera tastiera: fisso, respiro, onda, pressione, esplosione e
fiamma HyperX. Ogni effetto ha delle impostazioni che possono essere modificate.

E possibile riportare i colori dei tasti alle impostazioni predefinite utilizzando il pulsante Ripristina (3).
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NGenuity

Modalita Game
HyperX NGenuity Software

TLLUMINAZIONE

Se é attivo il pulsante della modalita Game

Disabilitato Alt+ Tab
Disabilitato Alt+ F4
Disabilitato Shift + Tab
Disabilitato + Esc

Applica

TORNA AL PROFILO

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

Questa scheda consente di personalizzare il comportamento del pulsante Modalita Game. La
personalizzazione della Modalita Game é diversa per ogni profilo: cio che viene impostato in un
determinato profilo sara esclusivo di quel profilo e non sara disponibile in altri profili.

Per impostazione predefinita, entrambi i tasti Windows sono disabilitati nella Modalita Game (1). Per
disabilitare altri tasti nella Modalita Game, selezionare i tasti della tastiera (2) che diventeranno cosi
rossi. Per rimuovere un tasto precedentemente incluso tra i tasti da disabilitare nella Modalita Game,
selezionarlo nuovamente in modo che non sara pil rosso.

E possibile disabilitare anche combinazioni di tasti, selezionandole nell'elenco (3).
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Macro - Assegnazione tasti

HyperX NGenuity Software

ASSEGNAZIONE TASTI LIBRERIA MACRO

TLLUMINAZIONE

MODALITA GAME

Assegnazione tasti
Predefinito

[Predefinito

| Funzioni tastiera
Funzioni mouse
Multimedia

| Macro registrate

| Funzioni Windows

| Aperto

| Disabilitato

Applica

TORNA AL PROFILO
Salva

HVP}_:§<‘ ALLOY ELITE RGB

La scheda Assegnazione tasti consente di associare un'azione o una funzione ai tasti diverse da quelle
predefinite.

Per selezionare un tasto, fare clic su di esso in modo che diventi rosso (1). Scegliere I'azione o la funzione
desiderata dall'elenco a discesa (2). Premere i pulsanti Salva o Annulla una volta terminato (3).

Di seguito viene riportato un elenco di tutte le funzioni e le azioni che e possibile associare ai tasti:

Assegnazione tasti Azione o funzione

Funzione predefinita dalla tastiera.

Associa il tasto a un altro tasto.

Associa il tasto a una funzione del mouse come il clic o
lo scorrimento.

Associa il tasto a una funzione multimediale come la riproduzione
audio, la disattivazione o la regolazione del volume.

Associa il tasto a una macro registrata (vedere la sezione seguente)
e imposta le opzioni di riproduzione.

Associa il tasto a una combinazione di tasti di Windows come
mostra desktop o incolla.

Associa il tasto a un file, un programma, una cartella o un
sito Web.

Disabilitata il tasto selezionato.
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Macro - Libreria macro
HyperX NGenuity Software

ASSEGNAZIONE TASTI LIBRERIA MACRO

TLLUMINAZIONE

MODALITA GAME

Macro

Macrol

*Nome

Macrol

Rinvia

® Registra
Applica Predefinito

Nessuno

CEACR R NI C)

TORNA AL PROFILO Registra

Inserisci 9

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

La scheda Libreria macro ha la funzione di registrare e modificare le macro personalizzate.

Per registrare una macro, selezionare una macro esistente nell'elenco (1) o crearne una nuova facendo
clic sul simbolo + (2). Il nome della macro viene visualizzato nel campo sottostante (3). Fare clic su
Registra (4) e premere la combinazione dei tasti. Al termine, fare clic su Arresta (4).

Per modificare l'intervallo di tempo tra la singole pressione dei tasti € possibile scegliere una delle
seguenti opzioni (5):

- Registrazione: vengono utilizzati gli intervalli di tempo cosi come registrati.

- Predefinito: consente di selezionare un intervallo di tempo fisso (6) per ciascun intervallo tra le
pressioni dei tasti.

- Nessuno: nessun intervallo tra le pressioni dei tasti.

E possibile eliminare o modificare singole righe della macro utilizzando i pulsanti — e Modifica visualizzati
sotto |'elenco (8).

Per inserire una pressione di tasti o un intervallo di tempo fare clic sul pulsante Inserisci (9).\

E possibile importare o esportare macro utilizzando il pulsante con la doppia freccia (2).
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Personalizzazione di un profilo per mouse

NGenuity

Per personalizzare un profilo, selezionare il profilo dalla libreria e fare clic sul pulsante Personalizza.

Nella parte inferiore sinistra rispetto al nome del profilo vengono visualizzate tre sezioni principali con le

relative sottosezioni:

Sezione

Sottosezione

Funzione

Utilizza gli effetti per

Standard personalizzare il profilo di
illuminazione.
Avanzata Personalizza il profilo di
illuminazione LED per LED.
_— Personalizza le pre-impostazioni
Prestazioni P P

DPI e i colori dell'indicatore DPI.

Assegnazione tasti

Collega un pulsante a un'azione o
funzione predefinita.

Libreria macro

Crea combinazioni personalizzate
di tasti (macro) da utilizzare con
la funzione Assegnazione tasti.

Per vedere un'anteprima della personalizzazione dei colori sul mouse, premere il pulsante Applica

sulla sinistra.

Per salvare la personalizzazione senza vedere I'anteprima sul mouse, fare clic sul pulsante

Torna al profilo.
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Illuminazione - Standard
HyperX NGenuity Software

STANDARD

Onda

Colore

@®Singolo O
Doppio DD 2
Spettro

Direzione

Senso antiorario

Velocita
= =

G 0

. @

B 0

Apphica Base

TORKAS AL PROFIIO Personalizzato

I-IVP}-:5<' @ PULSEFIRE SURGE

La scheda Standard consente di personalizzare l'illuminazione del profilo tramite un effetto di
illuminazione (1).

La scelta dei colori avviene nel selezionatore dei colori (5) tramite la scelta di un colore visualizzato nel
cerchio o inserendo i valori RGB accanto ad esso. Per applicare un colore all'effetto, e sufficiente
trascinare il colore nei quadrati visualizzati accanto alle opzioni Singolo o Doppio (2).

Ogni effetto ha una o piu impostazioni, come la scelta del colore o della velocita di esecuzione (3)(4). Di
seguito viene riportato un elenco degli effetti selezionabili e delle impostazioni disponibili per ciascuno
di essi:

Scelta
direzione

Scelta

Descrizione Scelta colori s
velocita

Colore fisso. 1 X X
Lampeggia imitando il respiro. 1/2/spettro v X
Modello onda. 1/2/spettro v v

La pressione di un pulsante fara
accendere il LED che poi si 1/2/spettro v (4

spegnera in dissolvenza.
Viene eseguita Hna sequenza di 2/ spettro v X
due o piu colori.
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[lluminazione - Freestyle
HyperX NGenuity Software

STANDARD

Direzione
Senso antiorario I~ 3
Velocita

3 il

G 0

O =

B 0

Base
HTE

TORNA AL PROFILO Personalizzato

vaa‘ {j PULSEFIRE SURGE

La scheda Avanzata permette di personalizzare singolarmente tutti i LED. Per impostazione predefinita,
tutti i LED sono rossi.

E possibile passare dai LED ad anello ai LED del logo tramite questo pulsante (1).

Scegliere un colore dall'apposito selezionatore dei colori (5). Per applicare il colore, fare clic sui singoli
LED; in alternativa, fare clic e trascinare per selezionare un gruppo di LED.

E possibile applicare gli effetti (2) all'anello (fisso e onda) o al logo (fisso e respiro). Ogni effetto ha delle
impostazioni che possono essere modificate (3)(4).

E possibile riportare i colori dei tasti alle impostazioni predefinite utilizzando il pulsante Ripristina (5).
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Prestazioni
HyperX NGenuity Software

TLLUMINAZIONE

Numero di livell

D / Sensibilita

B 4100 3200

16000

Applica Base
L |

TORNA AL PROFILO Personalizzato

va.r-:5< () PULSEFIRE SURGE

Questa scheda consente di personalizzare il comportamento delle pre-impostazioni DPI. La
personalizzazione DPI e diversa per ogni profilo: cio che viene impostato in un determinato profilo sara
esclusivo di quel profilo e non sara disponibile in altri profili.

Per impostazione predefinita, esistono 3 livelli di DPI (1). Tuttavia, & possibile modificarne il numero da 1
a 5 livelli DPI. A ciascun livello DPI (2) & possibile assegnare un valore e un colore DPI (4). Inoltre, &
possibile personalizzare i valori DPI facendo clic e trascinando gli indicatori di livello nella barra di
scorrimento (3).

Per riportare le impostazioni predefinite, utilizzare il pulsante Ripristina (5).
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Macro - Assegnazione tasti

ILLUMINAZIONE

PRESTAZIONE

Applica

TORNA AL PROFILO

- VPFB(

La scheda Assegnazione tasti consente di associare un'azione o una funzione del mouse a pulsanti

diversi da quelli predefiniti.

HyperX NGenuity Software

ASSEGNAZIONE TASTI LIBRERIA MACRO

Assegna pulsante
Predefinito
Predefinito
Funzioni tastiera
Funzioni mouse
Cambia DPI
Multimedia
Macro registrate
Funzioni Windows
Aperto
Disabiltato

Salva

0 PULSEFIRE SURGE

NGenuity

Questa impostazione consente inoltre di rendere destrorso (valore predefinito) o sinistrorso il mouse

(4). Il pulsante "clic normale" (o pulsante principale) non puo essere associato a un'altra funzione. Il

passaggio da destrorso a sinistrorso spostera conseguentemente la posizione del pulsante principale.

Per selezionare un tasto, fare clic su di esso in modo che diventi rosso (1). Scegliere I'azione o la funzione

desiderata dall'elenco a discesa (2). Premere i pulsanti Salva o Annulla una volta terminato (3).
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NGenuity
Di seguito viene riportato un elenco di tutte le funzioni e le azioni che & possibile associare ai tasti:

Assegnazione tasti Azione o funzione

Funzione predefinita del mouse.

Associa il pulsante a un altro tasto.

Associa il pulsante a una funzione del mouse come il clic o lo scorrimento.

Assegna un valore DPI a un pulsante.

Associa il pulsante a una funzione multimediale come la riproduzione audio,
la disattivazione o la regolazione del volume.

Associa il pulsante a una macro registrata (vedere la sezione seguente) e
imposta le opzioni di riproduzione.

Associa il pulsante a una combinazione di tasti di Windows come mostra
desktop o incolla.

Associa il tasto a un file, un programma, una cartella o un sito Web.

Disabilitata il pulsante selezionato.
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Macro - Libreria macro

HyperX NGenuity Software

ASSEGNAZIONE TASTI LIBRERIA MACRO

ILLUMINAZIONE

PRESTAZIONE

Macro
Macrol
Nome
Macrol
Rinvia
® Registra
Predefini o

5

Nessuno

TORNA AL PROFILO Registra

8 Inserisc

G () PULSEFIRE SURGE

La scheda Libreria macro ha la funzione di registrare e modificare le macro personalizzate.

Per registrare una macro, selezionare una macro esistente nell'elenco (1) o crearne una nuova facendo
clic sul simbolo + (2). Il nome della macro viene visualizzato nel campo sottostante (3). Fare clic su
Registra (4) e premere la combinazione dei tasti. Al termine, fare clic su Arresta (4).

Per modificare l'intervallo di tempo tra la singole pressione dei tasti € possibile scegliere una delle
seguenti opzioni (5):

- Registrazione: vengono utilizzati gli intervalli di tempo cosi come registrati.

- Predefinito: consente di selezionare un intervallo di tempo fisso (6) per ciascun intervallo tra le
pressioni dei tasti.

- Nessuno: nessun intervallo tra le pressioni dei tasti.

E possibile eliminare o modificare singole righe della macro utilizzando i pulsanti — e Modifica visualizzati
sotto |'elenco (8).

Per inserire una pressione di tasti o un intervallo di tempo fare clic sul pulsante Inserisci (9).

E possibile importare o esportare macro utilizzando il pulsante con la doppia freccia (2).
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NGenuity

Introdug¢ao

O Software HyperX NGenuity te permite criar perfis personalizados para seus periféricos HyperX RGB.
A estrutura de um perfil NGenuity inclui personalizagGes predefinidas para iluminagdo, macros e modo
jogo. Gracas a ele e a memodria integrada dos periféricos HyperX RGB, vocé pode utilizar até trés perfis
sem precisar usar o software NGenuity para executar macros personalizadas ou aplicar suas
configuragdes especificas para modo jogo.

Arquitetura do HyperX NGenuity

O Software para Jogos HyperX NGenuity foi criado em torno de perfis, sendo a ferramenta certa para
ajuda-lo a criar esses perfis. O NGenuity também auxilia a carregar esses perfis em seus periféricos
compativeis.

Suas configuragdes, como iluminagdo, modo jogo, designagao de teclas e macros estao todas
armazenadas dentro de um perfil.

Os teclados e mouses HyperX compativeis com o NGenuity podem armazenar até trés perfis na memaria
integrada e ndo menos do que um (atuando como o perfil padrdo). Quando usar perfis integrados, vocé
nao precisa instalar o software, simplesmente alterne entre eles com o botdo de perfis do teclado ou a
combinacdo de botGes (DPI + clique na roda) no mouse.

Quando estiver usando o software, qualquer perfil da biblioteca ou da memdria integrada pode ser
aplicado ao teclado ou ao mouse.
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Pagina Principal (Teclado e Mouse)

Layout

HyperX NGenuity Software

6 7 8

va§< ALLOY ELITE RGB

1. Nome do perfil selecionado

2. Barra de busca na biblioteca de perfis
3. Biblioteca de perfis

4. Slots de perfis da meméria integrada
5. Botdo para personalizar perfis

6. Criar um perfil

7. Duplicar um perfil

8. Importar / exportar perfis

9. Editar perfil

10. Excluir perfil

11. Dicas

12. Configuracoes

13. Aplicar perfil selecionado ao teclado
14. Visualiza¢do do perfil de iluminacao
15. Selegdo de Dispositivo
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Criar um perfil

HyperX NGenuity Software

Criar novo perfil

*Nome Aplicativos associados: Game Profiles:

Profile2 Default

@ D( D( D( Icone Alien Isolation
Another World
Counter Strike GO
Destiny 2
Navegar Diablo 11

DotA 2

Salvar Cancelar

1 5

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

ApOs pressionar o botdo Criar um perfil (1) vocé pode selecionar um nome do perfil (2), um icone do
perfil (3), associar um aplicativo (4) ou um padrdo de iluminacdo (5) ao perfil.

Ao associar a um aplicativo, o perfil sera carregado no teclado automaticamente quando o aplicativo
estiver sendo executado. Adicione um aplicativo com o botdo + (6) ou remova um aplicativo com o
botéo - (6).

Um padrdo de iluminacdo é uma maneira rapida de criar um perfil para um jogo com a iluminacao
correspondente.

Para salvar e sair, pressione o botdo Salvar (7).
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Duplicar um perfil
HyperX NGenuity Software

& |=x||=x||=x

PERSONALIZAR

P
HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

Para duplicar um perfil, selecione um perfil em sua biblioteca (1) e clique no botdo Duplicar (2). Seu
perfil duplicado aparecerd na biblioteca de perfis.
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Importar / exportar perfis

HyperX NGenuity Software

Importar Perfil(s) Exportar Perfil(s)
Selecionar Tudo Selecionar Tudo
Default

Cancelar

1
HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

Perfis podem ser exportados como arquivos .hxp para seu computador e importados mais tarde em
qualguer computador.

Para importar perfis, clique no botdo Buscar (2) e navegue até a pasta com os perfis. Selecione um ou
mais perfis e depois selecione Abrir. Os perfis previamente selecionados aparecerdo na lista acima do
botdo Buscar. Confirme o perfil que deseja importar selecionando-o individualmente ou clicando em

Selecionar todos (3) e depois clicando em OK (4). Os perfis aparecerdao em sua biblioteca.

Para exportar perfis, selecione-os individualmente na lista da biblioteca de perfis, ou pressione
Selecionar todos (5) e clique em OK (6). Navegue até a pasta onde vocé deseja salvar os perfis e
clique em OK.
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Editar um perfil

3

4

- YP_E&

Selecione o perfil que deseja editar em sua biblioteca de perfis (1) e clique no botdo Editar (2).

HyperX NGenuity Software

Editar perfil

*Nome Aplicativos associados:

Default

Icone
o> 4

Navegar

Salvar Cancelar

NGenuity

Game Profiles:
Default

Alien Isolation
Another World
Counter Strike GO
Destiny 2

Diablo III

DotA 2

10

ALLOY ELITE RGB

Altere qualquer configuracdo do perfil como nome (5), icone (6), aplicativo associado (9) ou padrio de

iluminacgdo (10) e pressione o botdo Salvar (7) para aplicar as alteragoes.

Perfis da memdria integrada (3) ndo podem ser editados diretamente. E preciso primeiro arrastar e

soltar os perfis individualmente para a biblioteca de perfis.
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Excluir um perfil
HyperX NGenuity Software

& |=x||=x||=x

PERSONALIZAR

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

Selecione um perfil da biblioteca de perfis (1) ou de um dos slots de memdria integrada (2). Clique no
botdo Excluir (3) e confirme que deseja excluir o perfil permanentemente.
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Menu de configuracoes
HyperX NGenuity Software

i~ Vﬁa'

Versido do firmware 2.1.1.1
Versdo do software 2.2.0.57

Idioma
Manual
Verifique se hd atualizagt

Redefinir para Configuragdo pad

| Suporte
http://www.hyperxgaming.com/en/support

BB

v Abrir na inidializacio
Aktualizuj automatycznie

PERSONALIZAR

Legal Information | Privacy Policy
B2017 Kingston Technology Corporation, All Rights Reserved.

va}_:§<‘ ALLOY ELITE RGB

O menu de configuracdes do software permite que vocé altere o idioma do NGenuity (1), va para o
manual do produto (2), verifique se ha atualiza¢Ges do software ou firmware (3) ou retorne o software
para as configuracdes padrdo (4) nesta pagina.

Ao retornar as configuraces padrao, todos os perfis serdo apagados. Facga previamente o backup dos
seus perfis usando o menu Importar/Exportar.

Vocé também pode optar por iniciar o NGenuity em inicializacdo e se ele deve verificar
automaticamente se ha atualizagdes (5).
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Personalizar um perfil para o Teclado

Para personalizar um perfil, selecione um perfil existente da biblioteca e clique no botdo

Personalizar abaixo.

Ha trés secdes principais exibidas a esquerda embaixo do nome do perfil e subsecdes dentro de cada
uma delas.

Subsecoes Funcao
Efeitos Use efeitos para personalizar seu perfil de iluminagdo.
Zonas Use zonas para personalizar seu perfil de iluminagado.
Freestyle Personalize seu perfil de iluminacao tecla por tecla.
Modo Jogo Selecione as teclas ou combinac¢des de teclas que vocé

deseja desabilitar quando o Modo Jogo estiver ativado.

Designacgdo de Tecla

Associe uma tecla a uma fungao ou agao predefinida.

Biblioteca de Macros

Crie combinacdes de teclas personalizadas (macros)
para serem usadas na Designacdo de Teclas.

Para visualizar a personalizagdo de cores em seu teclado, pressione o botdo Aplicar a esquerda.

Para salvar a personalizagdo sem a visualizagao no teclado, pressione o botdo Voltar ao perfil.
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[luminacao - Efeitos
HyperX NGenuity Software

EFEITOS ESTILO LIVRE

MODO DE JOGO

G 0 Direita

B Selecao de Efeitos
|:| (, Onda ~  Nenhum
. 4
R 254 ol Direcao

Velocidade

B 0
Basico

Cor
o B Unica

Personalizar ‘ Dupla [
® Spectrum

Aplicar
VOLTAR AO PERFIL

HVP}_:§<‘ ALLOY ELITE RGB

A aba efeitos permite que vocé personalize a iluminac¢do do seu perfil usando um Unico efeito (4) ou dois
efeitos (4)(5) reunidos (nem todos os efeitos podem ser reunidos).

A selecdo de cores é feita no seletor de cores (1) selecionando-se uma cor na roda ou inserindo os
valores RGB ao lado. Para aplicar uma cor ao efeito, vocé precisa colocar a cor selecionada nos
quadrados ao lado de Unico ou Duplo (2).

Cada efeito possui uma ou mais configuragdes como sele¢do de cor ou velocidade (6) (7). A seguir uma
lista dos efeitos e configuragGes disponiveis para cada um dos efeitos:

Efeito secundario
disponivel

Selecdo de Selegao de

Efeito Descricdo Opgbesdecor | . dade direcdo

Cor solida. 1 X X v
Piscar |m|ta~ndo a 1/2/ espectro v X v
respiracdo,

Padrdo de onda. 1/2/espectro v v v

As teclas pressionadas
irdo acender e diminuir | 1/2 /espectro v X X

gradualmente.

Padrdo de explosao. 1/2/espectro v X X
Padrdo da chama. 1/2/espectro v X X
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NGenuity

Iluminacgao - Zonas
HyperX NGenuity Software

EFEITOS ESTILO LIVRE

MODO DE JOGO

Selecao de Efeitos Modelos
|:| , Respiracao ~ Default

Zonas

O LIGHT BAR
G 0 & wasp
B ARROW KEYS
M NUMBER ROW
Basico [ FUNCTION ROW

| N | B NUMPAD

[ MEDIA KEYS

B 0 Velocidade
Aplicar

VOLTAR AO PERFIL Personalizar

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

A aba Zonas permite que vocé personalize grupos de teclas individualmente usando um dos seis
modelos predefinidos ou criando um novo modelo.

Selecione um modelo usando a lista suspensa (1).

Para alterar as cores de uma zona, selecione uma cor no seletor de cores (2) e clique no quadrado ao
lado da zona.

Para adicionar, remover ou editar o nome de uma zona, use os botdes +, - ou editar (3).
Para redefinir todas as zonas ao padrao de fabrica, use o botdo Redefinir (4).

Os seguintes efeitos (5) podem ser aplicados como um Unico efeito ao teclado: sélido, respira¢do, onda,
acionamento, explosdo e Chama HyperX. Cada efeito possui configuracées que podem ser
personalizadas.
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NGenuity

Iluminacao - Freestyle
HyperX NGenuity Software

EFEITOS ESTILO LIVRE

MODO DE JOGO

Selecao de Efeitos
Solido

G 0

B 0
Basico

Personalizar

Aplicar

VOLTAR AO PERFIL

HVP}_:§<‘ ALLOY ELITE RGB

A aba freestyle permite que vocé personalize cada cor de tecla individualmente. Por padrao, todo o
teclado é vermelho.

Primeiro escolha uma cor no seletor de cores (1). Para aplicar a cor, clique nas teclas uma por uma ou
clique e arraste para selecionar um grupo de teclas.

Os seguintes efeitos (4) podem ser aplicados como um Unico efeito ao teclado: sélido, respiragdo, onda,
acionamento, explosdo e Chama HyperX. Cada efeito possui configuracdes que podem ser
personalizadas.

Vocé pode redefinir as cores das teclas de volta ao padrdo de fabrica usando o botdo redefinir (3).
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NGenuity

Modo Jogo

HyperX NGenuity Software

ILUMINAGAO

Se o botao de Modo Jogo estiver ligado

Desabilitar Alt+ Tab
Desabilitar Alt+ F4
Desabilitar Shift + Tab
Desabilitar Ctrl + Esc

Aplicar

VOLTAR AO PERFIL

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

Esta aba permite que vocé personalize o comportamento do botdo Modo Jogo. A personalizacdo do
Modo Jogo é especifica para cada perfil, o que é selecionado dentro de um perfil serd exclusivo desse
perfil e ndo ficara disponivel para os outros perfis.

Por padrao, ambas as teclas do Windows sdo desativadas quando o Modo Jogo esta ligado (1). Para
desativar mais teclas no Modo Jogo, selecione teclas no teclado (2) e elas ficardo vermelhas. Para
remover uma tecla do Modo Jogo, selecione-a novamente para que ndo fique mais vermelha.

Combinacgdes de teclas também podem ser desativadas selecionando-as na lista (3).
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NGenuity

Macros - Designacao de Tecla
HyperX NGenuity Software

DESIGNACAO DE TECLA BIBLIOTECA DE MACROS

ILUMINAGAO

MODO DE JOGO

Designacdo de Tecla
Padrao

jPadrao

| Funcao do teclado

| Funcao do mouse

| Multimidia

|Macro gravada

| Funkga Windows

iAbnr

| Desabilitar

Aplicar

VOLTAR AO PERFIL
Salvar Cancelar

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

A aba Designacdo de Tecla permite que vocé remapeie teclas para uma acdo ou funcao diferente da
tecla padrao.

Para selecionar uma tecla, clique nela e ela ficard vermelha (1). Em seguida escolha a a¢do ou funcdo
desejada na lista suspensa (2). Pressione os botdes Salvar ou Cancelar quando terminar (3).
Aqui estd uma lista de todas as agdes e fungdes disponiveis para associar a uma tecla:

Designagdo de Tecla Acdo ou Fungao

Fungao padrao no teclado.

Remapear uma tecla para outra tecla.

Designe uma fung¢do para o mouse como clicar ou rolar para uma tecla.

Designe uma fungdo multimidia como reproduzir, silenciar ou controle de
volume para uma tecla.

Designe uma macro gravada (ver proxima se¢do) para uma tecla e escolha a
opcao de reproduzi-la.

Designe um atalho para Windows como exibir desktop ou cole para uma tecla.

Designe um caminho de arquivo, programa, pasta ou site para uma tecla.

Desativar a tecla selecionada.
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NGenuity

Macros - Biblioteca de Macros
HyperX NGenuity Software

DESIGNACAO DE TECLA BIBLIOTECA DE MACROS

ILUMINAGAO

MODO DE JOGO

Macro

Macrol

*Nome
Macrol

Demora
® Registro
Aplicar B

Nenhum

CEACR R NI C)

VOLTAR AO PERFIL Gravar

Inserir

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

A guia Biblioteca de Macros foi projetada para gravar e editar macros personalizadas.

Para gravar uma macro, selecione uma macro existente na lista (1) ou crie uma nova clicando no sinal de
+(2). O nome da macro aparece no campo abaixo (3). Pressione gravar (4) e digite a combinacdo de
teclas. Em seguida pressione Parar para finalizar (4).

Para alterar o delay entre os pressionamento das teclas ha trés opgdes (5):

- Gravar: Os delays entre os pressionamentos de teclas permanecem como gravados.
- Padrdo: selecione um valor fixo (6) para cada delay entre os pressionamentos das teclas.
- Nenhum: nenhum delay entre os pressionamentos das teclas.

Linhas individuais da macro podem ser excluidas ou editadas com os botGes — e Editar encontrados
embaixo da lista (8).

Insira os toques das teclas ou delays pressionando o bot3o Inserir (9).\

Vocé pode importar ou exportar macros usando o botdo de seta dupla (2).
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NGenuity

Personalizar um perfil para o Mouse

Para personalizar um perfil, selecione um perfil existente da biblioteca e clique no botdo Personalizar
abaixo.

Ha trés secbes principais exibidas a esquerda embaixo do nome do perfil e subsec¢es dentro de cada
uma delas.

Subsegoes

Padrdo Use efeitos para personalizar seu perfil de iluminagdo.
Avangado Personalize seu perfil de iluminagdo LED por LED.
Personalize suas predefinicdes de DPI e cores do
Desempenho

indicador de DPI.

Designacao de Tecla Associe um botdo a uma funcdo ou acdo predefinida.

Crie combinagdes de teclas personalizadas (macros)

Biblioteca de Macros . ~
para serem usadas na Designacdo de Teclas.

Para visualizar a personalizagao de cores em seu mouse, pressione o botdo Aplicar a esquerda.

Para salvar a personalizagdo sem a visualizagdo no mouse, pressione o botdo Voltar ao perfil.
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NGenuity

Iluminacao - Padrao
HyperX NGenuity Software

Standard Avancado

ILUMINAGAO Onda
Cor
® Unica O 2

DESEMPENHO Dupla oo
Espectro

Direcdo
Sentido anti-hordrio

Velocidade
= =

G 0

. @

B 0

Aplicar Basico

VOLTAR AO PERFIL Personalizar

I-IVP}-:5<' @ PULSEFIRE SURGE

A aba Padrao permite que vocé personalize a iluminagao do seu perfil utilizando um efeito de luz (1).

A selecdo de cores é feita no seletor de cores (5) selecionando-se uma cor na roda ou inserindo os
valores RGB ao lado. Para aplicar uma cor ao efeito, vocé precisa colocar a cor selecionada nos
quadrados ao lado de Unico ou Duplo (2).

Cada efeito possui uma ou mais configuragdes como selecdo de cor ou velocidade (3) (4). A seguir uma
lista dos efeitos e configura¢des disponiveis para cada um dos efeitos:

Selecdo de Selegao de
velocidade direcao

Efeito Descricao Opcoes de cor

Cor sélida. 1 X X

Piscar imitando a respiragao, 1/2/espectro v X

Padr3o de onda. 1/ 2/ espectro v v

Presspnar um’bc?tap |r.a iluminar o LED 1/2 / espectro v v
e depois ele ird diminuir gradualmente.

Alterna entre duas ou mais cores. 2 / espectro v X
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NGenuity
Iluminacao - Freestyle
HyperX NGenuity Software

Standard Avancado

ILUMINACAO

DESEMPENHO

Direcdo

Sentido anti-hordrio

Velocidade

G 0

O =

B 0

Basico

VOLTAR AO PERFIL Personalizar

vaa‘ {j PULSEFIRE SURGE

A aba Avanc¢ado permite que vocé personalize cada cor de LED individualmente. Por padrdo, todos os
LEDs sdo vermelhos.

Vocé pode alternar entre o anel de LEDs e o LED do logotipo usando este botdo (1).

Primeiro escolha uma cor no seletor de cores (5). Para aplicar a cor, clique em cada LED um por um (6)
ou clique e arraste para selecionar um grupo de LEDs.

Os efeitos (2) podem ser aplicados ao anel (sélido e onda) ou ao logo (solido e respiracdo). Cada efeito
possui configuragdes que podem ser personalizadas (3) (4).

Vocé pode redefinir as cores das teclas de volta ao padrdo de fabrica usando o botdo redefinir (5).
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NGenuity

Desempenho
HyperX NGenuity Software

ILUMINAGAO

Ij Sensibilidade
/ Nimero de niveis

B 4100 3200

16000

Aplicar Basico

VOLTAR AO PERFIL Personalizar

va.r-:5< [j PULSEFIRE SURGE

Esta aba permite que vocé personalize as predefinicdes de DPI. A personalizacdo do DPI é especifica
para cada perfil, o que é selecionado dentro de um perfil sera exclusivo desse perfil e ndo ficara
disponivel para os outros perfis.

Por padrado, existem 3 niveis de DPI (1). Entretanto, vocé pode ajustar o nimero de 1 a 5 niveis de DPI.
Vocé pode designar um valor de DPI e uma cor (4) para cada nivel de DPI (2). Vocé também pode
customizar os valores de DPI clicando e arrastando os indicadores de nivel na barra deslizante (3).

Para redefinir de volta ao padrao de fabrica, use o botdo Redefinir (5).
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NGenuity

Macros - Designacao de Tecla
HyperX NGenuity Software

DESIGNACAO DE TECLA BIBLIOTECA DE MACROS

ILUMINAGAO

DESEMPENHO

Botdo de atribuicdo
Padrdo

Padrdo

Fungdo do teclado
Fungdo do mouse
alteragdo de DPI
Multimedia

Macro gravada
Funcdo do Windows
Abrir

Desabiiitar

Aplicar

VOLTAR AO PERFIL
Salvar Cancelar

I-IVPF5< @ PULSEFIRE SURGE

A guia Designacdo de Tecla permite que vocé remapeie os botdes do mouse para uma a¢ao ou uma
funcdo diferente da fung¢do padrao do botdo.

Vocé também pode mudar o mouse para destros (padrdo) ou canhotos usando a chave (4). O botdo de
"clique normal" (ou botdo principal) ndo pode ser remapeado para outra fungdo. Alternar entre destro
e canhoto ira mudar a localiza¢do do botdo principal.

Para selecionar uma tecla, clique nela e ela ficard vermelha (1). Em seguida, escolha a a¢do ou fungdo
desejada na lista suspensa (2). Pressione os botGes Salvar ou Cancelar quando terminar (3).
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NGenuity
A seguir a lista de todas as agdes e fun¢des disponiveis para reassociar uma tecla:

Designacdo de Tecla Acgdo ou Fungdo

Fungdo padrdao no mouse.

Remapear um botdo para outra tecla.

Designe uma fungdo para o mouse como clicar ou
rolar para um botao.

Designe um valor de DPI para um botdo.

Designe uma fun¢do multimidia como reproduzir,
silenciar ou controle de volume para um bot3o.

Designe uma macro gravada (ver proxima sec¢ao)
para um botdo e escolha a opgdo de reproduzi-la.

Designe um atalho para Windows como exibir
desktop ou cole para um botdo.

Designe um caminho de arquivo, programa, pasta
ou site para um botdo.

Desativar o botdo selecionado.
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NGenuity

Macros - Biblioteca de Macros
HyperX NGenuity Software

Default DESIGNACAO DE TECLA BIBLIOTECA DE MACROS

ILUMINAGAO

DESEMPENHO

Macro
Macrol

Nome
Macrol

Demora
® Gravar
Padrao

Aplicar 5
Nenhum
VOLTAR AO PERFIL Gravar
8 Inserir

I-IVPFE(‘ @ PULSEFIRE SURGE

A guia Biblioteca de Macros foi projetada para gravar e editar macros customizadas.

Para gravar uma macro, selecione uma macro existente na lista (1) ou crie uma nova clicando no sinal de
+(2). O nome da macro aparece no campo abaixo (3). Pressione gravar (4) e digite a combinacdo de
teclas. Em seguida pressione Parar para finalizar (4).

Para alterar o delay entre o pressionamento das teclas ha trés opg¢des (5):

- Gravar: Os delays entre os pressionamentos de teclas permanecem como gravados.
- Padrdo: selecione um valor fixo (6) para cada delay entre os pressionamentos das teclas.
- Nenhum: nenhum delay entre os pressionamentos das teclas.

Linhas individuais da macro podem ser excluidas ou editadas com os bot&es — e Editar encontrados
embaixo da lista (8).

Insira os toques das teclas ou delays pressionando o botdo Inserir (9).

Vocé pode importar ou exportar macros usando o botdo de seta dupla (2).
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Oprogramowanie gamingowe
HyperX NGenuity — podrecznik
uzytkownika

NGenuity




HYPES

NGenuity
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NGenuity

Wprowadzenie

Oprogramowanie gamingowe HyperX NGenuity jest propozycjg dla zaawansowanych graczy i pozwala
tworzy¢ spersonalizowane profile dla urzadzen peryferyjnych HyperX RGB. W profilu NGenuity zapisuje
sie gotowe zestawy ustawien podswietlenia, makr i konfiguracji trybu gry. Urzadzenia peryferyjne
HyperX RGB dysponujg wbudowang pamiecia, mozna wiec bezposrednio w nich zapisa¢ maksymalnie
trzy profile. Profile te sg zawsze dostepne, pozwalajg wykonywaé niestandardowe makra oraz
zastosowac Twoje wtasne ustawienia trybu gry nawet bez oprogramowania NGenuity.

Architektura HyperX NGenuity

Oprogramowanie HyperX NGenuity dziata w oparciu o profile i jest narzedziem pomagajacym je tworzyé.
NGenuity utatwia tez tadowanie tych profili do urzadzen peryferyjnych, ktére obstuguja taka
funkcjonalnosé.

W profilu mozna zapisac¢ wszystkie ustawienia, takie jak podswietlenie, konfiguracje trybu gry,
przypisania klawiszy i zdefiniowane makra.

W pamieci wbudowanej klawiatur i myszy kompatybilnych z oprogramowaniem NGenuity mozna zapisaé
nie wiecej niz trzy i nie mniej niz jeden profil (ktéry petni role profilu domysinego). Profile zapisane w
pamieci wbudowanej urzadzen sg dostepne bez koniecznosci instalowania oprogramowania. Aby
przetgcza¢ miedzy nimi wystarczy nacisng¢ przycisk profili na klawiaturze lub kombinacje przyciskéw
myszy (DPI + klikniecie kétkiem).

Uzywajgc oprogramowania w klawiaturze lub myszy mozna uaktywni¢ dowolny profil z pamieci
wbudowanej albo z biblioteki.
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Strona gléwna (klawiatura i mysz)

Uktad

HyperX NGenuity Software

va§< ALLOY ELITE RGB

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.

Nazwa wybranego profilu

Pasek wyszukiwania w bibliotece profili
Biblioteka profili

Pola profili w pamieci wbudowane;j
Przycisk do konfigurowania profili
Utworz profil

Duplikuj profil

Importuj / eksportuj profile

Edytuj profil

[EY
o

. Usun profil

[y
[y

. Porady

=
N

. Ustawienia

[
w

. Zastosuj wybrany profil w klawiaturze

=
o

. Podglad podswietlenia w profilu

[EEN
%]

. Wybér urzadzenia
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NGenuity

Tworzenie profilu

HyperX NGenuity Software

Utworz nowy profil

*Nazwa Gry i aplikacje korzystajace z: Game Profiles:

Profile2 Default

Ikona Alien Isolation
Another World
Counter Strike GO
Destiny 2

Przegladaj Diablo T
DotA 2

Zapisz Anuluj

1 5

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

Po nacisnieciu przycisku Utworz profil (1) mozna wybrac nazwe profilu (2) i ikone profilu (3), a nastepnie
powigzac z nim aplikacje (4) lub szablon podswietlenia (5).

W przypadku powigzania profilu z aplikacjg profil bedzie automatycznie tadowany w klawiaturze przy kazdym
uruchomieniu danej aplikacji. Aplikacje mozna dodac przyciskiem + (6) albo usunaé przyciskiem - (6).

Szablon podswietlenia utatwia szybkie przygotowanie profilu dla gry z odpowiednim uktadem
podswietlenia.

Aby zapisac i wyjs¢, nacisnij przycisk Zapisz (7).
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NGenuity

Duplikowanie profilu
HyperX NGenuity Software

& |=x||=x||=x

Zastosuj

DOSTOSU)

P
HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

Aby utworzy¢ duplikat profilu, wybierz profil z biblioteki (1) i kliknij przycisk Duplikuj (2). Duplikat profilu
pojawi sie w bibliotece.

Nr dokumentu 480HX-NG1001.A02 Oprogramowanie gamingowe HyperX NGenuity Strona5z24



HYPES

NGenuity

Importowanie / eksportowanie profili
HyperX NGenuity Software

Importuj profil(e) Eksportuj profil(e)

Zaznacz wszystko 3 Zaznacz wszystko 5
Default

Anuluj

1
HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

Profile mozna eksportowac jako pliki .hxp na dysk komputera i pdzniej importowaé na dowolnym
komputerze.

Aby importowac profile, kliknij przycisk Przegladaj (2) i przejdz do folderu zawierajgcego profile. Wybierz
jeden lub kilka profili i kliknij przycisk Otwérz. Poprzednio wybrane profile bedg widoczne na liscie
powyzej przycisku przegladania. Potwierdz profil wybrany do importu, wybierajac profile pojedynczo
albo klikajgc przycisk Wybierz wszystko (3) i przycisk OK (4). Profile pojawig sie w bibliotece.

Aby wyeksportowac profile, zaznacz je na liscie pojedynczo albo nacisnij przycisk Wybierz wszystko (5)
| kliknij OK (6). Przejdz do folderu, w ktérym chcesz zapisac profile i kliknij OK.
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NGenuity

Edycja profilu

HyperX NGenuity Software

Edytuj profil
*Nazwa Gry i aplikacje korzystajace z: Game Profiles:
Default Default

@ D( D( D( 3 Tkona Alien Isolation

Another World

1t
;>< 6 Counter Strike GO

Destiny 2
Przegladaj Diablo III
DotA 2

Zapisz Anuluj

10

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

Wybierz profil do edycji z biblioteki profili (1) i kliknij przycisk Edytuj (2).

Zmien dowolne ustawienie profilu, na przyktad nazwe (5), ikone (6), powigzang aplikacje (9) lub szablon
podswietlenia (10) i nacisnij przycisk zapisu (7), aby zastosowac zmiany.

Profile w pamieci wbudowanej (3) nie moga byé modyfikowane bezposrednio. Najpierw trzeba je
pojedynczo przeciggnaé na pole biblioteki profili.
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Usuwanie profilu
HyperX NGenuity Software
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Zastosuj
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Woybierz jeden z profili w bibliotece (1) albo w pamieci wbudowanej (2). Kliknij przycisk Usun (3)
| potwierdz, aby trwale usuna¢ profil.
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Menu ustawien programu NGenuity pozwala zmieni¢ jezyk interfejsu (1), otworzy¢ podrecznik
uzytkownika (2), sprawdzi¢ dostepnos$¢ aktualizacji programu albo oprogramowania sprzetowego
urzadzen (3) oraz przywrécic¢ ustawienia domysine (4).

Przywrdécenie ustawien domysinych powoduje usuniecie wszystkich profili. Dlatego nalezy wczesniej
utworzy¢ kopie zapasowg profili za pomocg menu Import / Eksport.

Mozesz tez zdecydowac, czy program NGenuity powinien uruchamiac sie przy kazdym starcie systemu
oraz czy sprawdzanie aktualizacji powinno odbywac¢ sie automatycznie (5).
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Konfiguracja profilu klawiatury

Aby samodzielnie skonfigurowad profil, wybierz istniejgcy profil z biblioteki i kliknij przycisk Personalizuj

pod listg.

Z lewej strony, ponizej nazwy profilu, widoczne s3 trzy sekcje gtéwne, a kazda z nich zawiera podsekcje:

Podsekcje Funkcja
Efekty Efekty pozwalajg zmodyfikowaé profil podswietlenia.
Strefy Strefy pozwalajg zmodyfikowa¢ profil podswietlenia.

Ta opcja pozwala zdefiniowaé profil podswietlenia

Freestyle poszczegdlnych klawiszy.

Wybierz klawisze lub kombinacje klawiszy, ktére zostang

Trybgry zdezaktywowane po wybraniu trybu gry.

Klawisze mozna powigzac z wybranymi funkcjami lub

Przypisanie klawiszy dziataniami

Tworzenie wtasnych kombinacji klawiszy (makr) uzywanych

Biblioteka makr . . .
do przypisywania klawiszy.

Aby wyswietli¢ podglad uktadu koloréw na klawiaturze, nacisnij przycisk Zastosuj z lewej strony.

Aby zapisa¢ zmieniong konfiguracje bez podgladu, nacisnij przycisk Wré¢ do profilu.
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Podswietlenie - Efekty
HyperX NGenuity Software
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Karta efektow pozwala zmodyfikowaé podswietlenie w profilu przy uzyciu pojedynczego efektu (4) albo
dwéch efektéw (4)(5) uzytych facznie (nie wszystkie efekty mozna tgczyc).

Kolory wybiera sie na palecie (1) wskazujgc kolor na barwnym kole albo wprowadzajgc konkretne
wartosci RGB w polach obok. Aby przypisac kolor do efektu, nalezy upusci¢ wybrany kolor w kwadratach
opisanych jako Pojedynczy lub Podwdjny (2).

Kazdy z efektéw ma jedno lub wiece]j ustawien takich jak wybdr koloru lub predkosci (6)(7). Ponizsza
tabela zawiera zestawienie efektdw razem z dostepnymi ustawieniami:

Wyboér Wyboér

(0]]13 Wybér koloréw

Dostepny efekt
predkosci  kierunku dodatkowy

Jednolity kolor. 1 X X v
Pulsowanie w rytmie
oddechu. 1/2/spektrum v X v
Falowanie. 1/2/spektrum v v v
NaC|sk.anel I.<IaW|sze. beda , 1/2/spektrum v X X
rozbtyskiwaé i powoli gasnac.
Rozbtysk eksplozji. 1/2/spektrum v X X
Symulacja ptomienia. 1/2/spektrum v X X
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Podswietlenie - Strefy
HyperX NGenuity Software
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Na karcie Strefy mozna indywidualnie konfigurowac cate grupy klawiszy, korzystajgc z jednego z szesciu
gotowych szablondéw lub tworzgc nowy szablon.

Woybierz szablon z listy rozwijanej (1).

Aby zmienié kolory przypisane do strefy, wybierz kolor z palety (2) i kliknij kwadrat obok tej strefy.
Aby doda¢ lub usungc strefe albo zmieni¢ jej nazwe, uzyj przyciskéw +, - lub Edytuj (3).

Aby przywréci¢ domysine ustawienia dowolnej strefy, uzyj przycisku Reset (4).

Nastepujace efekty (5) mozna zastosowac do catej klawiatury: Solid, Breathing, Wave, Trigger, Explosion
i HyperX Flame. Kazdy z efektdw ma indywidualne ustawienia, ktére mozna personalizowaé.
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Podswietlenie - Freestyle
HyperX NGenuity Software
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Karta ustawien freestyle pozwala dobierac kolor kazdego z klawiszy niezaleznie. Domyslnie cata
klawiatura ma podswietlenie czerwone.

Najpierw wybierz kolor z palety (1). Aby zastosowa¢ wybrany kolor kliknij poszczegdlne klawisze
pojedynczo lub kliknij i przeciggnij wskaznik myszy, aby wybra¢ grupe klawiszy.

Nastepujace efekty (4) mozna zastosowac do catej klawiatury: Solid, Breathing, Wave, Trigger, Explosion
i HyperX Flame. Kazdy z efektdw ma indywidualne ustawienia, ktére mozna personalizowaé.

Za pomocg przycisku Reset (3) mozna przywrdci¢ domysiny kolor klawiszy.
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Tryb gry

HyperX NGenuity Software

Jesli wtaczono przycisk trybu gry
Wytacz Alt+ Tab
Wytacz Alt+ F4
Wytacz Shift + Tab
Wytacz Ctrl + Esc

Zastosuj
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Ta karta pozwala okresli¢ sposdb dziatania klawiatury w trybie gry. Konfiguracja trybu gry jest przypisana
indywidualnie do okreslonego profilu i nie dziata w innych profilach.

Domyslnie przy wigczonym trybie gry oba klawisze Windows sg wytgczone (1). Aby wytgczy¢ dodatkowe
klawisze w trybie gry, wybierz je na klawiaturze (2). Wytaczone klawisze zmienig sie na czerwone. Aby
usunac klawisz z trybu gry, kliknij go ponownie, czerwony kolor zniknie.

Mozna tez wytgczy¢ kombinacje klawiszy, wybierajac je na liscie (3).
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Makra - Przypisania klawiszy

HyperX NGenuity Software

PRZYPISANIA FUNKCII KLA BIBLIOTEKA MAKR
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Karta Przypisanie klawiszy pozwala przypisywac klawiszom inng funkcje lub czynnos¢ niz domysina.
Aby wybra¢ klawisz, kliknij go. Klawisz zmieni sie na czerwony(1). Nastepnie wybierz czynnosc¢ lub
funkcje z listy rozwijanej (2). Po skonczeniu kliknij przycisk Zapisz lub Anuluj (3).

Oto lista wszystkich dziatan i funkcji, ktére mozna powigzaé z klawiszem:

Przypisanie klawiszy Dziatanie lub funkcja

Domysline dziatanie klawiatury.

Przypisanie klawisza do innego klawisza.

Przypisanie do klawisza funkcji myszy, takich jak klikniecie albo przewijanie.
Przypisanie do klawiszy funkcji multimedialnych, takich jak odtwarzanie,
wyciszanie lub regulacja gtosnosci.

Przypisanie do klawisza jednego z zarejestrowanych makr (patrz nastepna
sekcja) i wybor opcji odtwarzania.

Przypisanie do klawiszy typowych skrétow systemu Windows, takich jak
pokazanie pulpitu albo wklejanie ze schowka.

Przypisanie do klawisza dowolnie wybranego pliku, folderu lub witryny
internetowe;j.

Wytaczanie wybranego klawisza.
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Makra - Biblioteka makr

HyperX NGenuity Software

PRZYPISANIA FUNKCII KLA BIBLIOTEKA MAKR

TRYB GRY

*Nazwa
Macrol

OpdzZnienie g
® Rejestryuj

Zastosuj D

O]
t
O]
B
O]
4
O]
t
O]
t

Brak

WROC DO PROFILU Rejestruj

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

Karta biblioteki makr pozwala rejestrowaé i modyfikowac¢ makra.

Aby zarejestrowac makro, wybierz istniejgce makro na liscie (1) albo utwoérz nowe przyciskiem + (2).
Nazwa makra pojawi sie w polu ponizej (3). Nacisnij przycisk Rejestruj (4) i naci$nij kombinacje klawiszy.
Nacisnij przycisk Stop, aby zakonczy¢ (4).

Aby zmienié odstep miedzy nacisnieciami klawiszy, mozna uzy¢ jednego z trzech sposobdw (5):

- Rejestruj: zachowane zostajg odstepy miedzy naci$nieciami klawiszy zapamietane podczas
rejestrowania makra.

- Domyslne: wybierz statg dtugosé odstepu (6) miedzy kolejnymi nacisnieciami klawiszy.

- Brak: brak odstepéw miedzy nacisnieciami klawiszy.

Przyciski — i Edytuj pod listg (8) pozwalajg modyfikowaé poszczegdlne elementy makra.
Za pomocg przycisku Wstaw mozna dodawac kolejne nacisniecia klawiszy albo odstepy (9).\

Makra mozna tez importowac i eksportowac za pomocg przycisku podwdjnej strzatki (2).
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Konfiguracja profilu myszy

Aby samodzielnie skonfigurowad profil, wybierz istniejgcy profil z biblioteki i kliknij przycisk Personalizuj
pod listg.

Z lewej strony, ponizej nazwy profilu, widoczne sg trzy sekcje gtdwne, a kazda z nich zawiera podsekcje:

Podsekcje Funkcja

Standardowe Efekty pozwalajg zmodyfikowad profil podswietlenia.

Zaawanasowane Ta opcja pozwala zdefiniowaé podswietlenie kazdej diody LED.

Umozliwia dostosowywanie ustawien DPI i przypisanych

Wydajnos¢ do nich koloréw.

Pozwala powigzac klawisze z wybranymi funkcjami

Przypisanie klawiszy lub dziataniami

Stuzy do tworzenia wtasnych kombinacji klawiszy (makr)

Biblioteka makr . . . .
uzywanych do przypisywania klawiszy.

Aby wyswietli¢ podglad uktadu koloréw na myszy, nacisnij przycisk Zastosuj z lewej strony.

Aby zapisa¢ zmieniong konfiguracje bez podgladu, nacisnij przycisk Wré¢ do profilu.
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Karta Standardowe pozwala zmodyfikowaé podswietlenie w profilu przy uzyciu efektu swietlnego (1).

Wyboru koloréw dokonuje sie na palecie (5) wskazujac kolor na barwnym kole albo wprowadzajac
konkretne wartosci RGB w polach obok. Aby przypisa¢ kolor do efektu, nalezy upusci¢ wybrany kolor w

kwadratach opisanych jako Pojedynczy lub Podwdjny (2).

Kazdy z efektéw ma jedno lub wiecej ustawien, jak wybdr koloru albo predkosci (3)(4). Ponizsza tabela

zawiera zestawienie efektdw razem z dostepnymi ustawieniami:

Wybor koloréw

Wyboér
predkosci

Wyboér
kierunku

Jednolity kolor. 1 X X
Pulsowanie w rytmie oddechu. 1/2/spektrum v X
Falowanie. 1/2/spektrum v v

Nacisniecie przycisku powoduje
rozswietlenie diody LED, ktéra nastepnie | 1/2 /spektrum v v

powoli gasnie.
Petla k(-)|OI’0V\.I z.’fozona z dvlvoch lub 2/ spectrum v X
wiekszej liczby koloréw.
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Podswietlenie - Freestyle
HyperX NGenuity Software
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Karta Zaawansowane pozwala dobierad kolor kazdej diody LED niezaleznie. Domysinie wszystkie diody
LED swiecg w kolorze czerwonym.

Za pomocg przycisku (1) mozna przetacza¢ miedzy diodami podswietlajgcymi pierscien i logo.

Najpierw wybierz kolor z palety (5). Aby zastosowad wybrany kolor, klikaj poszczegdlne diody LED
pojedynczo (6) albo kliknij i przeciggnij wskaznik myszy wybierajgc grupe diod LED.

Efekty (2) mozna przypisywac do pierscienia (Solid i Wave) lub logo (Solid i Breathing). Kazdy z efektéw
ma indywidualne ustawienia konfiguracyjne (3)(4).

Za pomocg przycisku Reset (5) mozna przywrdci¢ domysiny kolor klawiszy.
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Ta karta pozwala zmodyfikowac¢ ustawienia DPI. Konfiguracja DPI jest przypisana indywidualnie do
okreslonego profilu i nie dziata w innych profilach.

Domyslnie dostepne sg 3 poziomy DPI (1). Jednak ich liczbe mozna ustawié na od 1 do 5. Do kazdego
poziomu DPI (2) mozna przypisac kolor (4) i warto$¢ DPI. Ponadto mozna ustawi¢ wartosci DPI, klikajgc i
przeciggajac wskazniki poziomow na pasku suwaka (3).

Aby przywrécic¢ ustawienia domysine, uzyj przycisku Reset (5).
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Makra - Przypisania klawiszy
HyperX NGenuity Software

PRZYPISANIA FUNKCII KLAWISZY BIBLIOTEKA MAKR

Przypisz przycisk
Domysiny

Domyéiny

Funkga klawitury
Funkga myszy

Zmien DPI

Multimedia
Zarejestrowane makro
Funkga Windows
Otwoérz
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Karta Przypisanie klawiszy pozwala przypisywac przyciskom myszy inng funkcje lub czynnos¢ niz
domyslina.

Mozna tez skonfigurowa¢ mysz dla osoby praworecznej (ustawienie domysine) lub leworecznej za
pomoca przetgcznika (4). Nie ma mozliwosci modyfikacji funkcji przycisku stuzgcego do ,normalnego
klikania” (czyli przycisku gtdwnego). Zmiana konfiguracji myszy z praworecznej na leworeczng powoduje
zamiane lokalizacji przycisku gtéwnego.

Aby wybra¢ klawisz, kliknij go. Klawisz zmieni kolor na czerwony (1). Nastepnie wybierz czynnos¢ lub
funkcje z listy rozwijanej (2). Po skoniczeniu kliknij przycisk Zapisz lub Anuluj (3).
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Oto lista wszystkich dziatan i funkcji, ktére mozna powigzaé z klawiszem:

Przypisanie klawiszy Dziatanie lub funkcja

Domyslne dziatanie myszy.

Przypisanie przycisku do innego klawisza.

Przypisanie funkcji myszy, takiej jak klikniecie albo przewijanie,
do przycisku.
Przypisanie wartosci DPI do przycisku.
Przypisanie do przycisku funkcji multimedialnych, takich jak odtwarzanie,
wyciszanie lub regulacja gtosnosci.
Przypisanie do przycisku jednego z zarejestrowanych makr (patrz
nastepna sekcja) i wybér opcji odtwarzania.
Przypisanie do przycisku typowych skrétéw systemu Windows, takich jak
pokazanie pulpitu albo wklejanie ze schowka.
Przypisanie do klawisza dowolnie wybranego pliku, folderu lub
witryny internetowej.

Wytgczanie wybranego przycisku.
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Makra - Biblioteka makr

HyperX NGenuity Software

PRZYPISANIA FUNKCII KLAWISZY BIBLIOTEKA MAKR
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Karta biblioteki makr pozwala rejestrowad i modyfikowac¢ wtasne makra.

Aby zarejestrowac makro, wybierz istniejgce makro na liscie (1) albo utwoérz nowe przyciskiem + (2).
Nazwa makra pojawi sie w polu ponizej (3). Nacisnij przycisk Rejestruj (4) i nacisnij kombinacje klawiszy.
Nacisnij przycisk Stop, aby zakonczy¢ (4).

Aby zmieni¢ odstep miedzy naci$nieciami klawiszy, mozna uzy¢ jednego z trzech sposobdw (5):

- Rejestruj: zachowane zostajg odstepy miedzy nacisnieciami klawiszy zapamietane podczas
rejestrowania makra.

- Domyslne: wybierz statg dtugosé odstepu (6) miedzy kolejnymi nacisnieciami klawiszy.

- Brak: brak odstepéw miedzy nacisnieciami klawiszy.

Przyciski — i Edytuj pod listg (8) pozwalajg modyfikowaé poszczegdlne elementy makra.
Za pomocg przycisku Wstaw mozna dodawac kolejne nacisniecia klawiszy albo odstepy (9).

Makra mozna tez importowac i eksportowac za pomocg przycisku podwdjnej strzatki (2).
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HYPER /-

NGenuity

BeepeHue

leiimuHrosoe MO HyperX NGenuity no3sonsieT co3gasatb MHANBMAYANbHbIE NPOGUAM ANSA BALLUX
nepudepuitHbix yctpoiicte HyperX c noaaep»koit RGB-noaceetkun. CtpykTtypa npoduna NGenuity
BK/IOYAET MHANBUAYA/IbHbIE HACTPOMKM NOACBETKM, MaKPOCOB U UFPOBOro pexxuma. bnarogaps stomy u
BCTPOEHHOM NamaTn nepudepuniiHbix yctporicts HyperX c RGB-noacBeTKoOM Bbl MOXKeTe c034aBaThb A0
Tpex npoduneir 6e3 ncnonbzosarHua NO NGenuity gna MCNONHEHUA MHANBUAYAbHBIX MAaKPOCOB UK
NPUMeEHEeHMA CBOMX MHAMBUAYA/IbHbIX HACTPOEK UTPOBOr0 PEXMMA.

ApxuteKtypa N0 HyperX NGenuity

FenmuHrosoe MNO HyperX NGenuity ocHoBaHO Ha Npodmaax U NO3BOASET BAM C034aBaTb 3TU Npoduau.
MO NGenuity TaK»Ke MOXeT UCMO01b30BaTbCA ANA 3arPy3KKN 3TUX Npoduielt Ha COBMECTUMble
nepudepuitHble yCTPOMNCTBa.

Bce Bawm HacTPOWKK (Hanpumep, NOACBETKA, UTPOBOIM PEXKMM, Ha3HAYEHMA KIaBMLLI U MAKPOCbI)
XpaHATCcs B npodune.

Knasuatypbl u mbilwn HyperX, coemectumble ¢ NGenuity, MOryT XpaHWUTb BO BCTPOEHHOW NamATK OT
oAHOro Ao Tpex npodunent (0auH U3 HUX ABAAETCA Npoduaem No ymondaHuio). Mpu ncnob3oBaHUM
BCTPOEHHbIX Npodunei yctaHasnmeatb MO HeobsA3aTeIbHO — MepeKAoHaTbCA MeXKAY HUMM MOXKHO C
NOMOLLIO KHOMKK Npoduaein KnaBmaTypbl UAN codeTaHUA KHONOK (DPI + KHOMKa KolecMKa Mbllwn)

Ha MbILK.

Mpun ncnonbzosaHuu MO K KNaBMaType UK MbIlLM MOXKET NPUMEHATLCA b0 npodunb 13
61B6MOTEKM MU BCTPOEHHOM NAMATU.
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HYPES

NGenuity

FnaBHaA cTpaHMua (KNnaBMaTypa U Mblillb)

CTpyKTtypa

HyperX NGenuity Software

& [=q|=([=

I-IVP-?5<‘ ALLOY ELITE RGB

HasBaHue BblbpaHHOro npodunn

MaHenb Nnoucka B bubanoteke npodpunen
BubnnoTeka npodpunen

Cnotbl Nnpoduaen BCTPOEHHOW NaMATH
KHonKa HacTpoliku npoduns

Co3pgatb npodunb

Oy6nunposatb npodusb
MmnopTnpoBaTth/3KCnopTMpoBaTh Npoduam

O 0Nk WN R

PepakTnpoBatb Npodub

=
o

. Yaanutb npodunb

[y
=

. PekomeHpgauymn

[
N

. Hactpoitkn

B
w

. MpmeHnTb BbIBPaHHbLIN NPOdUb K KnasmaType

=
S

. MpeanpocmoTp noaceeTkn npoduns

A
(%21

. Bbibop ycTpolicTBa
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NGenuity

Co3paHue npodpuna
HyperX NGenuity Software

Co3aaTh HOBbI npoctwuz

*Hma CBA3aHHDbIE NPHIO)KEHHS: Game Profiles:
p
Profile2 Default
14 14 14
@ )( >< )( MuKTOrpaMMa Alien Isolation
Another World
3 Counter Strike GO
Destiny 2
BreGpailb Diablo I
DotA 2

COXpaHuTb OTMeHa

1 5

l-lVP-F5< ALLOY ELITE RGB

Mocne Ha)aTuAa KHonku Co3aaTtb npoduab (1) Bbl MoXKeTe BbibpaTh B Npoduae ero HassaHue (2),
3HAYOK (3), cBA3aHHOE NpuaoxKeHue (4) nnum WwabnoH noaceetku (5).

Mpu onpeaeneHnn cBA3aHHOTO NPUNOXKEHUA NPpodUNb ByaeT 3arpy*KaTbCs Ha KNaBuaTypy
aBTOMaTUYECKM NPU 3anycKe NpUosKeHus. obasbTe NPUAONKEHME C MOMOLLbIO KHOMKK + (6) nau
yAanuTe ero ¢ NOMOLLbIO KHOMKY - (6).

LLlabnoH noacBeTKM No3BOAsET BbICTPO cOo34aBaTb NPOGUb ANA UFPbI C NOAXOAALLEN NOACBETKOMN.

YT106bI COXPaHUTb NPOGUb U BbIATU U3 HETO, HA*KMUTE KHOMKY COXpaHUTDb (7).
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NGenuity

Ayb6auposaHue npodpunsn

HyperX NGenuity Software

NpumennTb

2
HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

YT106b1 AY6AMPOBaATL NPodUb, BbibepuTe Npoduab B cBoel 6ubanoTteke (1) 1 WENKHUTE KHOMKY
Ay6nuposatb (2). Baw ayb6amMpoBaHHbI Npoduab NoABUTCA B BubanoTeke npodpunen.
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NGenuity

Mmnopt/3kcnopt npoduneii

HyperX NGenuity Software

HMmnopTuposaTtb npodunb(u) 3KcnopTHpoBaTb npodunb(u)
BbibpaTb BCe 3 Bbibpatb BCe 5
Default

OTmeHa

1
I-IVP-_E5< ALLOY ELITE RGB

Bbl MoXKeTe aKcnopTupoBaTb Npoduan Kak ¢ainbl .hxp Ha CBOM KOMNbIOTEP U UMNOPTUPOBATbL MX
o0bpaTHO Ha ntoboi KomnbloTep.

YT106bI MMNOPTUPOBATL NPODUN, LLENKHUTE KHOMKY 0630p (2) M nepeliante B Nanky ¢ npopuasamu.
BbibepuTe 0ANH NN HECKONbKO Npoduneit 1 WwenkHnte OTKPbITb. PaHee BbIbpaHHbIe Npoduau
NnoABATCA B CMUCKe Haj KHOMKoW 063opa. NoaTtsepante npodunn, KoTopble Bbl XOTUTE UMMNOPTUPOBATb,
BbIOPAB MX MO OTAE/NbHOCTM UK LLENKHYB KHONKY BbibpaTtb Bee (3), 1 wenkHute OK (4). Mpodunu
nosABATCcA B Ballel bubnmoteke.

YT10b6bl 3KCNOPTMPOBATL NPOodUN, BbIBEPUTE X NO OTAENBHOCTM B CMMCKe, OTObpaKaroLwem
61bnnoTeky npodunen, AN HaskmuTe Ha KHonKy BbibpaTb Bce (5) 1 wenkHute OK (6). BoibepuTe nanky,
B KOTOPYHO Bbl XOTUTE COXPaHUTbL Npoduau, u wenkHuTe OK.
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PepaktupoBaHue npopunsa

3

4

- vazﬂ

BbibepuTe npodunib, KOTOPbLIN Bbl XOTUTE OTPEAAKTUPOBATb, U3 cBOen BbanoTekn npoduneit (1) u

HyperX NGenuity Software

5
PepakTupoBath npodwnb
*Hma CBA3aHHbDIE NPHIOKEHNS:
Default

MukTrorpamma
=X 6

Bbibpaub

COXpaHuTb OTMeHa

LLeNKHUTE KHOMKY PegaKTuposaTtb (2).

NGenuity

Game Profiles:
Default

Alien Isolation
Another World
Counter Strike GO
Destiny 2

Diablo III

DotA 2

10

ALLOY ELITE RGB

N3meHuTe ntobble HaCTPOMKKU Npoduns, Takme Kak ums (5), 3Ha4oK (6), cBA3aHHOe npunoxeHue (9) nam

wabnoH noacsetku (10), n HaxkmuTe KHonKy CoxpaHuTb (7), YTOBbI NPUMEHUTL USMEHEHUA.

Mpodunam BCTPOEHHOW NamATK (3) He MOTYT PegaKTUPOBaTLCA HanpAMy. CHayana ux Hy»KHO Mo

OTAENbHOCTM NepemecTuUTb B 6ubanoTeky npodunei.
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NGenuity

yp,aneHMe npocbwm
HyperX NGenuity Software

NpumennTb

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

Bbibepute npoduab u3 6ubnmoTtekun npodpuneit (1) nam oaHOro s CNOTOB BCTPOEHHOW NamaATK (2).
LLlenkHuTe KHONKY YaanuTb (3) u noatsepauTe, YTobbI YA3IUTH NPOdMAbL HaBCeraa.
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NGenuity

MeH10 HacTpoeK
HyperX NGenuity Software

e 7

Bepcua npownBrm 2.1.1.1
Bepcua MO 2.2.0.57

AzbIK

PyuHo# pexum

MpoeepuTE HanMuine oBHOBAEHNI
COpOCHTE K HACTPOIKAM Mo yMONua

Moanepxka
http://www.hyperxgaming.com/en/support

BB

v NpuMennTb
3anyck npu 3arpyzxe
ABTOMaTHUECKa® NpoBepKa

Hanuuua oDHOBNEHHA
HACTPOMTD

Legal Information | Privacy Policy
B2017 Kingston Technology Corporation, All Rights Reserved.

va}_:§<" ALLOY ELITE RGB

MeHto HacTpoek MO nossonfeT meHATb A3blk NGenuity (1), nepexoauTb K pyKOBOACTBY NO NPOAYKTY (2),
nposepATb 06HoBAEHMA MO MAK MUKponporpammHoro obecnedeHus (3) unm socctaHasameaTb MO Ha
HaACTPOMKM NO YyMoNYaHuio (4) Ha 3ToM cTpaHuLe.

Mpu cbpoce K HAacCTpoMKam Mo ymoi4aHuIo Bce Nnpoduam 6yayTt yaaneHsl. CHayana BbINONHUTE
pe3epBHOE KONMUPOBaHME CBOUX NPOPUIEN C NOMOLLBIO MeHI0 MMnopT/3KcnopT.

Kpome Toro, Bbl moxkeTe BblbpaTb, Ao/KHO n MO NGenuity 3anycKaTbca Npw 3arpyske 1 A0AXKHO 1
OHO aBTOMATMYECKM NpoBepaTb 06HOoBAEHUS (5).
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Hactpoiika npoduna ana Knasmuatypbi

NGenuity

YT106bI HAacTPOUTL NPOdUAb, BbIBEPUTE CYLLECTBYIOWMI NPOPUAL U3 BUBANOTEKN U LLENKHUTE KHOMKY

Hactpoutb HuXKe.

CneBa nopg HasBaHWem I'IpOdJVII'IFI M noapasaenamum B Kaxkgom mns HUX 0T06pa)K38TCFI TPW OCHOBHDbIX

pasgena:

Mogpasgentsl

ddpdeKTbl

DyHKUMA

C nomoubto 3pHEKTOB MOXKHO
HaCTPOUTb NPOGUIb NOACBETKM.

30HbI

C nomoLbio 30H MOXHO
HacTpouTb Npodun/ib NOACBETKN.

®pucTaiin

MNMoKnaBULIHAA HACTPOWMKaA
npoduns NoACBETKM.

MrpoBoi pexxum

Bbibepute KnaBuLwK Uam
COYeTaHWA KNaBuL, KOTOpbIE Bbl
XOTUTE OTKAOUMTb NpU
BK/IIOYEHHOM UIPOBOM peXume.

Ha3HauyeHune Knasuu

MpuBA3Ka KNABULL K 3a4aHHbIM
bYHKLMAM UK SeNCTBUAM.

BubanoTeka makpocos

CosfaaHune nHANBUAYaNbHbIX
couyeTaHMii Knasuiw (Makpocos) B
CXeme Ha3HauYeHWs KNasuLl.

[na npenBapuTeIbHOrO MPOCMOTPA HAaCTPOMKM LiBETA HA CBOEN K/aBMaType HaXKMUTe KHOMKY

MpumeHunTb Cnesa.

YT106bl COXPaHUTb HACTPOIKY 6e3 NpeaAnpPoCMOTPa KAaBmnaTypbl, HaXKMUTE KHOMKY Hasag K npoduio.
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NGenuity

MNoacsetka — aPpPpekTbl
HyperX NGenuity Software

CBOBO[HbIN CTWIb

MrPOBOI PEXCGIM

G 0 Bnpaeo

. Bbibop acdhdexrTos
|:| (, BonHO06pazHbll
‘ 4
R 254 Hanpasnenne

Ckopoctb

B 0
bazoBasn

Liser
I 0

OAWHOYHBIH

lNonb3oBaTenbckan c6poc (. /AABOIiHO# 0]
@ Cnekrp

NpumennTb

HA3A/ K NPOOWIHO

I4YPF5<‘ ALLOY ELITE RGB

Bknaaka addpeKToB N03BOAAET HACTPOUTb NOACBETKY NPOodUAA C NOMOLLbIO oaHOro addekTa (4) unu
obbeanHeHuns asyx apdektos (4)(5) (06beANHATLCS APYF C APYrOM MOTYT He Bce 3 deKThbl).

LiBeT MOXHO BbIbpaTh B cpeacTse Bbibopa LBeTOB (1) C MOMOLLbIO KONECUKA PETYIMPOBKM AN NyTEM
BBeAeHUs 3HavyeHns RGB psgom ¢ HUm. [ins npumeHeHus uBeTa K addeKkTy HeobxoaAMMo NOMeCTUTb
BblGpaHHbIN LIBET B KBaZpaTHble NosA pAaom ¢ onumammn OamMHapHbIin nan soiiHoi (2).

Kakablit apdeKT MMeeT 04HY MM HECKO/IbKO HAacTPOeK, Hanpumep, Bbi6op LBeTa uam ckopoctu (6)(7).
Hue npuBeaeHa pasbusKa apPpeKToB U HACTPOEK, JOCTYMHbIX 417 KaXKA0r0 U3 HUX:

JocTynHbIN
BCMOMOraTe/IbHbIi

adpdeKT

Bbibop Bbibop
CKOPOCTM = HanpasAeHUs

OnucaHune Bbibop LBeTa

MoCTOSAHHBbINM LBET. 1 X X v
MpepbiBucToe muranme. | 1/2 /cnektp v X v
BonHoobpasHas cxema. 1/2/cnektp 4 v 4
Haskmmaemble KnasuLim 1/2/ cnexrp v X X
3aropaloTcs U MoTyXakoT.

Cxema BCMbILLKMU. 1/2/cnektp v X X
Cxema njiameHu. 1/2/cnektp 4 X X
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NGenuity

NMoacBeTka — 30HDbI
HyperX NGenuity Software

SOOEKTHI

MrPOBOI PEXCGIM

|:| Bbibop adhdexrToB Labnonbi

, MoCTOAHHBINA v Default

30HbI

[0 LIGHT BAR
G 0 E wasp

B ARROW KEYS
B 0 B NUMBER ROW
bazoBas [ FuncTION ROW

| N | B NUMPAD

[ MEDIA KEYS

NpumennTb

HA3AZ K POOHTIO lNMonb3oBaTenbckan

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

BknagKka 30Hbl NO3BOAAET HAaCTPamBaThb FPYMMbl KNABULL MO OTAEAbHOCTM C MOMOLLLIO OAHOIO U3 LWeCTu
npegHacTpoOeHHbIX WwabaoHOB MK nytem co3gaHnAa HoOBOro wabnoHa.

BbibepuTe WabaoH c NoMoLLbIO BbiNagatowero cnucka (1).

[na nsmeHeHUs UBETOB 30HbI BbibepuTe LBET B cpeacTBe Bbibopa LUBETOB (2) U LWeNKHUTe KBaapaTHoe
noJsie pAA4oOM C 30HOMA.

[ns nobasneHunn, yaaneHna uam nsMeHeH s MMeHM 30Hbl NoJb3yMTeCk KHONKamMU +, - U PefaKTupoBaTs (3).
YT106bI COPOCUTL KaXKayto 13 30H A0 HACTPOEK MO YMONYaHUIO, UCNONb3yiTe KHoMKy Copoc (4).

Cneayouwme adpdekTbl (5) MOryT npumeHaTbCA ANA BCel KnaBuatypbl: MocToAHHbIN, NpepbiBUCTbIN,
BonHoo6pa3Hbii, CpabaTbiBaemblid, Benbiwka v NMnama HyperX. Kaxkabii apdeKT nmeet usmeHsaemble
HACTPOMKU.
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NGenuity

NoacseTka — Ppucrainn
HyperX NGenuity Software

SOOEKTHI CBOBO[HDIH CTWIb

MrPOBOI PEXCGIM

Bbibop acdhdexrTos

MoCTOAHHBINA

G 0

B 0
bazoBasn

lNMonb3oBaTennckan

NpumennTb

HA3A K NPOOWIHO

I-IVP‘E§< ALLOY ELITE RGB

Bknagka @pucraiin no3BoAseT HACTPOUTL LBET KaXKA0M KNaBULLM MO OTAE/NbHOCTU. Mo ymonyaHuio BcA
KNaBMaATypa MMeeT KPacHbIl LBeT.

CHauana BblbepuTe UBeT B cpeacTse Bblbopa useTa (1). YTobbl NPUMEHUTDL LBET, LWe/KalTe K1aBuLn
OAHY 3a APYroM UK WENKHUTE U NepeTaLinTe HECKOIbKO KNaBull, YTobbl BbIBpaTb rpynny KaasuLl.

Cnepytowme apdeKTbl (4) MOFyT NPUMEHATLCA ANA BCEM KNaBMaTypbl: MOCTOAHHLIN, MpepbIBUCTbIN,
BonHoo6pa3HbIli, CpabaTbiBaeMbiii, BenbiwKa v BenbiwKa HyperX. Kaxkapin apdekT umeeT nsmeHsemsble
HACTPOMKU.

C6pocuTb LBeTa KNaBULL Ha 3HaYeHMA MO YMONYAHNIO MOXKHO C MOMOLLbIO KHONKKM cbpoca (3).
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NGenuity

UrpoBoii pexxum
HyperX NGenuity Software

OCBELLIEHHE

EC/IM KHOMKA HIPOBOTO PEXHMMA BK/TIOYEHA
OTnountb Alt+ Tab
OTnounTb Alt+ F4
Otnountb Shift + Tab
OTnountb Ctrl + Esc

P

NpumennTb

HA3A K NPOOWIHO

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

JTa BKNafKa NO3BO/IAET HAaCTPOUTb NOBEAEHNE KHOMKM UIPOBOro pexKMma. Hactpoika urposoro
peXunma 3aBUCUT OT NpoduAa; Bbibop BHYTPU Npoduns ByaeT OTHOCUMTLCA TOIbKO K 3TOMY Npoduto u
He ByaeT [OCTyNeH Ans Apyrux npodunei.

Mo ymon4aHUIo Npu BKAOYEHHOM UrpoBom pexnme (1) obe kHonkn Windows oTkatoueHbl. Aaa
OTK/IIOYEHMA APYIMX KNaBULW NPU UTPOBOM PeXUMe BblbepuTe KNaBuLLM Ha KnaBuaTtype (2), U oHK
CTAHYT KpacHbIMK. YTobbl yAaNUTb KNABULLY U3 UTPOBOIO PeXUMA, BbibepuTe ee eLle pas, 4Tobbl OHa
6osblue He Hblna KpacHOM.

CoueTaHuA KNaBuML TaKKe MOTYT OTK/Il04aTbCA NyTemM Bblbopa ux B cnucke (3).
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NGenuity

MaKPOCbI — Ha3HaueHue Knasuiu
HyperX NGenuity Software

HA3HAYEHHE KJTABHLL BUBJIHOTEKA MAKPOCOB

OCBELLIEHHE

MrPOBOI PEXCGIM

Ha3xauenune Knasu
Mo ymonuaxuuio
MONUHUMIO
YHKUUS KN3BUATYpbl
| ©yHKUMA Mbiwn
| MynsTuMeaua
| 3anucanHHbIi Makpoc
®yHKuMa Windows
| OTKpLITL
OTK/II0UNTE

NpumennTb

HA3A K NPOOWIHO
CoxpaHuTb OTrmena

I-IVP‘E§< ALLOY ELITE RGB

BknagKa HasHaueHMe KnaBuL NO3BOASET HAa3HaAYaTb KNaBULWaM AENACTBUA MU GYHKLMUW, OTINYHbIE OT
Tex, KOTopble HazHaYyeHbl UM MO YMOYAHUIO.

Y106bI BbIOPATb KNaBULLY, LLENKHUTE MO HEWN, U OHA CTaHEeT KpacHoi (1). 3atem BbibepuTe HeobXoaMMble
Aenctane nnm GyHKLUMIO B BbiNaZalolem cnuncke (2). B KoHue HaxkmuTe KHonky CoxpaHuTb nam OTmeHa (3).
BOT cnucoK Bcex AencTBuin U GyHKLMIA, AOCTYNHbIX 418 NepeHasHaYeHUa KNaBULL:

HasHayeHune KnaBuL [JelictBre unmn GyHKUmA

DYHKLUMA KNaBUATYpPbl MO YMOJTYAHUIO.

[NepeHa3HavyeHme Ki1asmwun p,pyrof/i Knasuiie.

HasHayeHue KnaBuiLe GyHKLUMN MbILLK (Hanpumep, MPOKPYTKK).

HasHayeHue KnaBuiLe MybTUMeANAHOM GYHKLMM (Hanpumep,
BOCMPOWN3BEAEHNA, OTKAOYEHMSA 3BYKA UM PErYIMPOBKM FPOMKOCTH).

HasHayeHuWe KnaBuLLe 3aNncaHHOro Makpoca (CM. caeayowmii
pasaen) v BbI6op onuuKn BOCNpPOM3BEAEHMS.

HasHauyeHMe KnaBuwwe codeTaHuna knasnw Windows (Hanpumep,
MoKkasaTtb pabouunii cTon uam BctaButb).

HasHaueHue knaBuwwe daiina, nporpammel, NyTU K Nanke uam seb-
caunTa.

OTK/N0YEHWNE BbIGPaHHOW KNaBuULLIK.
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NGenuity

MaKpOCbI — bubnunoreka MaKpocoB
HyperX NGenuity Software

HA3HAUYEHHE KJTABHLL BHBJIHOTEKA MAKPOCOB

OCBELLIEHHE

MrPOBOI PEXCGIM

Macrol

3apepxka

® 3anuce
NpumennTb
Mo ymonuaHmo

Hetr

]
t
S}
+
o
+
o
t
]
t

HA3AJ K NPOOWIIO SamMcatn

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

Bknaaka bubanoteka makpocos npegHasHadeHa Aaa 3annMcu M pefakTMPOoBaHNA HacTpamMBaemMblx
MaKpOCOB.

[ns 3anmMcy makpoca BbibepuTe CyLLecTBYOLWMN MAKPOC B cnucke (1) nam cosgante HOBbIM, WENKHYB
3HaK + (2). Umsa makpoca noasasetcs B nosne Huxe (3). Haxkmute KHonKy 3anucu (4) n BnuwmnTe
coyeTaHue Knasuu. B KoHue HaxmuTe Cton (4).

Ons usmeHeHUA 3aePKKM MEeXAY HaXKaTUAMU KNaBuLLI UMEETCA TPU BO3MOXHbIX BapuaHTa (5):

- 3anucb: 3a4ePKKN MEXAY HaXaTUAMM KNaBULL OCTAIOTCA B TOM BUAE, B KOTOPOM OHM 3anmncaHbl.

- Mo ymonyaHwuto: BbIbepuTe PUKCMPOBAHHOE 3HaYeHMe (6) ANA 3a4ePHKKM MeKay Nobbimu
HaXKaTMAMM KNaBuLL.

- HeT: 3a4epKKM MEXKAY HaXKaTUAMM KNaBuULLI HeT.

OTaenbHble CTPOKM MaKpoca MOXKHO YAaNATb UAU PefaKTMPOBaTb C MOMOLLbIO KAaBULW — U
PepaKTupoBaTb Noz criuckom (8).

YT06bI BCTaBUTb HaXKaTWUe KNABULWW UAW 3a4ePXKKY, HaXKMUTe KHONKy BetaButb (9).\

MMNopTUPOBaTb M SKCMOPTMPOBATL MAaKPOChl MOXKHO C MOMOLLbIO KHOMKM C A BOMHON CTpenKkoi (2).
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NGenuity

Hactpoitka npodpuna gna moiwm

Y1066l HAacTPOUTb NPOPUAb, BbIDEPUTE CYLLECTBYIOWMNI NPODUAL U3 BUBANOTEKMN U LLLENKHUTE KHOMKY
Hactpoutb HuXKe.

CneBa nog Ha3BaHuMem Npoduaa U NOAPA3LAENAMM B KaXKAOM U3 HUX OTOBPAXKAEeTCA TPU OCHOBHbIX
pasgena:

Mopgpasgenol DyHKUMA

C nomoubto 3pHEKTOB MOXKHO
HacTpOUTb NPOGUIb NOLCBETKM.
HacTtpolika npoduna noacseTkn

no OTAENbHbIM CBETOAMOLAM.

CraHpapTHas

PacwupeHHan

HacTpowka npegHactpoek DPI n

C 6
KOpOCTb paboTel LiBETOB MHAMKaTOPOB DPI.

MpnBA3Ka KNaBULWN K
HasHayeHune Knasuw npeasagaHHbiM GYHKLMAM UAn
OenCTBUAM.

CozfaHune nHAMBUAYaNbHbIX
BubanoTeka makpocos coyeTaHui Knasmw (MaKpocos) B
CXemMe Ha3HaYeHWsA KNaBuLl.

Ona npeasaputenbHOro NnpocmoTpa HaCTpOﬁKM LBeTa MblIN HaXXMUTe KHOMNKY MpumeHUTb cnesa.

YT106bI COXPaHUTb HACTPOIKY 6e3 NpeAnpPocMoTpa, HaxkMuTe KHoNKy Hasag K npodunio.
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NGenuity

HOACBETKa - CTaH,CI,apTHaﬂ
HyperX NGenuity Software

CTaHOAPTHLIX PACUWIMPEHHDBIX

BonHo06pasHbIi

Lser
® OMHOUHBIIH D 2
[BO#HOM 0o

pabounx XxapaKTepHcTHK
Cnextp

Hanpasneuune
NPOTHB YACOBOW CTPENKH

Ckopocrb
- =

G 0

ne

B 0

NpuMennTn Ba3oBas

HA3AJL K MPOOWTIO Monb3oBaTenbcKkas

Hw:t-:5<' @ PULSEFIRE SURGE

Bknaaka CTaHZapTHaA NO3BOASET HACTPOUTL NOACBETKY MPOPUIA C NOMOLLbIO CBETOBOro 3dpdeKTa (1).

LiBeT MoHO BblbpaTh B cpesCcTBe BblOOpa LBETOB (5) C MOMOLLBI0 KONIECUKA PETYIMPOBKM UK MyTEM
BBEAEHWNA 3HAYeHUs RGB pagom ¢ HUm. [lna npyumeHeHua uBeTa K 3adpdeKTy HeobxoaMMOo NOMeCTUTb
BblbpaHHbIM LBET B KBagpaTHble Noaa pagom ¢ onuuamu OamMHapHbIi unu [BonHom (2).

Kaxkabiii adpdeKT nmeeT oaHY UM HECKONBKO HacTpoeK (Hanpumep, BbIbop LBeTa uan ckopocTtu (3)(4)).
Huxke npueeaeHa pa3bumeka 3dPeKTOB U HACTPOEK, AOCTYMHbIX A5 KAXKAOIO U3 HUX:

Bbibop
CKOPOCTU

Bbibop

OnucaHue Bbibop LBeTa
HanpaB/eHus

MocCTosHHbIN LBET. 1 X X
MpepbiBUCTOE MUraHME. 1/2/cnektp (4 X
BonHoobpasHasA cxema. 1/2/cnektp (4 v

Mpn HaXKaTUK KHOMKKU
CBeToAMof, 3aropaercs, a 1/2/cnektp (4 v

3daTeM racCHer.

Linknmnyeckoe nepekntoyeHmne

2 / cnekTp v X
ABYX 1au 6onee LBETOB.
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NGenuity

Noacsetka — Ppucramn
HyperX NGenuity Software

CTaHQapTHbIX PaCLIMPEHHbIX

Konbuesan 23b

BonHOO6pasHbIi

Pabounx XxapaKTepucTuk

Hanpasnenue
NPOTUB YACOBOW CTPENKH

Ckopoctb
= |

U e

NMpumennTo bazoBas

HA3AZ K NPOGHTIO Monb3oBarennckas

Hw:t—:5<‘ () PULSEFIRE SURGE

Bknagka PaCLIJVIpeHHa‘iI NO3BO/IAET HACTPOUTDL LIBET Ka*KA40ro cBetoamnmoaa no otaesibHOCTH. Mo
YMOT4YaHWUIO BCe CBETOAMNOOblI — KpaCHble.

C nomolLLLbo 3TOM KHOMNKM (1) MOXHO NepeKkoyaThca MexXay CBeToAMo4aMu KObLa U CBETOAMOA0M
forotuna.

CHauana BblbepuTe LBET B cpeacTBe Bbibopa uBeTa (5). YTobbl NPUMEHUTDL LBET, Lie/KaliTe No oAHOMY
cBeTogMoAy 3a Apyrum (6) nnm wenkanTte n yaeprkmanTte nx, 4tobbl BbiOpaTh rpynny CBETOAMOA40B.

3ddeKTbl (2) MOryT NPUMEHATLCA K KO/bLy (MOCTOSIHHBINA M BONHOOOPa3sHbIN) UK norotmny
(nocTosAHHbIN K NpepbiBUCTbIN). Kaxabiii adbdeKT nmeeT nsmeHaemble HacTpoliku (3)(4).

C6pocuTb LBeTa KNaBuLL Ha 3HaYeHMUA MO YMONYAHMNIO MOMXKHO C MOMOLLbIO KHOMNKKM cbpoca (5).
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NGenuity

CKkopocTb paboTbi
HyperX NGenuity Software

OCBELLIEHHE

D YYBCTBUTEJIbHOCTH
Yucno ypoeHei

W 400 800 3200

16000

Mpumenuto bazoBas

HA3AJL K NPOOTIO Nonb3oBaTennckasn

I-IVPEj(‘ E) PULSEFIRE SURGE

JTa BK/1aZlka NO3BO/IAET HACTPOUTb NpeaHacTponkm DPI. Hactpoika DPI 3aBucut ot npoduns; sbibop
BHYTpM Npodunsa 6yaeT OTHOCUTLCA TONbKO K 3TOMy Npoduto 1 He ByaeT OTHOCUTLCA K ApYrum
npodunam.

Mo ymonuyaHuio umeetca 3 yposHs DPI (1). OaHako uncno yposHei DPl MoXKHO KoppeKkTMpoBaTb oT 1 Ao
5. HaszHauuTb 3HayeHue DPI v uBeT (4) MOXKHO Kaxaomy ypoBHIo DPI (2). Kpome Toro, MosKHO HaCTpoMUTb
3HayeHusa DPI, wenkasa U nepetackmMBas UHAMKATOPbI YPOBHA HA Noa3yHKe (3).

[na cbpoca A0 3HAaYEHMI MO YMONYAHMIO BOCMOAb3YWTECh KHOMKOM cbpoca (5).
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MaKpOCbI — Has3HauyeHue Knasuw

OCBELLEHHE

pabounx XapaKTepHCTHK

MpumennTs

HA3A/ K NPOOWITHO

- Vpa

HyperX NGenuity Software

HASHAYEHHE KJTIABHLU BHUBJIHOTEKA MAKPOCOB

KHonka Ha3HaueHuns
Mo yMonuaHuo

Mo ymony

DYHKUMA aTypH
DYHKUMA MBIWM
nameHenus DPI
MynsTuMeaua
33NUCaHHBIA MaK]
OyHKuMa Windows
OTKPHITL

OTKNOUUTL

CoxpaHuTb OTMmena

0 PULSEFIRE SURGE

NGenuity

Bknagka HaszHayeHme Knasu No3BoAAET Ha3HaYaTb KHOMKamM MbiL M AEﬁCTBMH nnn (byHKLI,MM, OT/INYHbIE

OT T€X, KOTOPblE€ Ha3HA4Ye€eHbl UM MO YMO/STHAHUIO.

Kpome Toro, c nomolLbio nepekatodatens (4) mbilb MOXHO cAenaTb NPaBOCTOPOHHEN (N0 YMOAYaHMIO)

WA NeBOCTOPOHHEN. KHOMKa « HOPMaNbHOTO WenYKa» (MM rnaBHan KHOMKa) He MOMKET bbITb
nepeHasHayeHa a1s gpyroi GyHKUMK. MpY NepeknoYeHUm MbllK C NPaBOCTOPOHHEN Ha

NEBOCTOPOHHKOK Nnn HaO60pOT MECTO rMaBHOM KHOMKM MeHAeTCA.

YT106bI BbIOPATL KNaBMLY, WENKHUTE NO HEW, M OHA CTaHeT KpacHou (1). 3aTem Bbibepute Heobxogumble

Aenctane nnm GyHKLMIO B BbiNaZatowem cnuncke (2). B KoHue HaxkmuTe KHonKy CoXpaHuTb nam OTmeHa (3).
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NGenuity
BOT cnucok Bcex AeicTBuin U GYHKUMIA, AOCTYNHBIX ANA NepeHasHaYyeHMA KNaBuLLu:

HasHayeHue KnaBuLL Oenicteue unm GyHKUmA

DYHKUMA MbILLM MO YMOSHYAHUIO.

MepeHasHaYeHWe KHOMKKU APYroi Knasuwe.

HasHayeHune KHonKe GYHKLMN MbILLK
(Hanpumep, WenYKa AN NPOKPYTKMK).

Ha3HauyeHune KHonKe 3HayeHusa DPI.

HasHayeHMe KHoMKe MyabTUMeauMHOM GYHKUMK (Hanpumep,
BOCMPOU3BEAEHNA, OTKNKOUYEHUA 3BYKA UM PETYIUPOBKM IPOMKOCTH).

HasHauyeHMWe KHoMKe 3anMcaHHOro Makpoca
(cm. cnepyrowmin pasgen) v Bbibop onuMmn BOCNPOU3BEAEHMUA.

Ha3HauyeHue KHonkKe covyeTaHuaA Knasmw Windows
(Hanpumep, MokasaTtb pabounii cton nnm BectaBuh).

HasHaueHue Knasulue dbaina, NporpaMmmbl, NyTH K manke uan
Beb-camnTa.

OTK/toYeHue BbIGPaHHOMN KHOMKM.
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NGenuity

Makpocbl — Bubanoreka makpocos
HyperX NGenuity Software

HASHAYEHHE KJIABHLL BHB/IHOTEKA MAKPOCOB

OCBELEHHE

pabounx xapaKTepucTHK

Makpoc
Macrol

2

Hma
Macrol

3apepxka

® anucar,
NpumennTo S
o ymor saHino

Her

HA3AJL K NPOOWIIO S0rMC

8 BCTaBHTb 9

:-:vpt:-5<" () PULSEFIRE SURGE

Bknaaka bubanoteka makpocos npegHasHaveHa Ana 3anmcu U pegakTMPOBaHUA HAaCTPOEHHbIX
MaKpOCOB.

[na 3anncu makpoca BblibepuTe CyLecTBYOWMIM MaKpoc B cnucke (1) namn cosgaite HOBbIM, LENKHYB
3HaK + (2). Umsa makpoca noasnasetcs B nosne Huxe (3). HaxkmuTe KHonKy 3anucu (4) u enuwmnTe
coyeTaHue Knasuu. B KoHue HaxmuTe Cton (4).

Ons u3aMmeHeHUA 3a4ePKKM MEXAY HaXKaTUAMM KNaBuMLL MMeeTCs TPU BO3MOXHbIX BapuaHTa (5):

- 3anucb: 3a4ePKKN MEXAY HaXaTUAMM KNaBULL OCTAIOTCA B TOM BUAE, B KOTOPOM OHM 3anmncaHbl.

- Mo ymonyaHuio: BbiIbepnTe PUKCMPOBAHHOE 3HaYeHMe (6) ANA 3a4epKKM MeXKay Nobbimu
HaXKaTMAMM KNaBuLL.

- HeT: 3a4epKKM MEXKAY HaXKaTUAMM KNaBuULLI HeT.

OTaeNbHble CTPOKM MaKpoca MOXKHO YAaNATb UAU PeAaKkTMPOBaTb C NOMOLLbIO KNaBuL — U
PepaKTupoBaTb Nnoj criuckom (8).

YT106bI BCTaBUTb HaXKaTUE KNABULLM UK 3a4€epPKKy, HaXKMUTe KHONKy BctaButb (9)

MMNopTUPOBaTb M SKCMOPTMPOBATL MaKPOChl MOXKHO C MOMOLLbIO KHOMKM C ABOMHOM CTpenKkol (2).
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HyperX NGenuity Oyun Yazilimi
Kullanim Kilavuzu

NGenuity




Y IFE™

NGomaty
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Giris

HyperX NGenuity Oyun Yazilimi, HyperX RGB ¢evre birimleri igin kisisellestirilmis profiller olusturmaniza
olanak saglar. Bir NGenuity profilinin yapisi; aydinlatma, makrolar ve oyun modu kisisellestirme
Onayarlarindan olusur. Bu yazilim ve HyperX RGB gevre birimlerindeki yerlesik bellek sayesinde, 6zel
makrolar ¢alistirmak ve 6zel oyun modu ayarlarinizi uygulamak icin NGenuity yazilimini kullanmak
durumunda kalmadan (¢ adede kadar profili yaninizda gotirebilirsiniz.

HyperX NGenuity Mimarisi

HyperX NGenuity Oyun Yazilimi, profillere dayali bir tasarima sahip olan ve bu profilleri olusturmaniza
yardimci olan bir aragtir. NGenuity, bu profilleri, uyumlu ¢evre birimleri aygitlariniza yiiklemenize de
yardimci olur.

Aydinlatma ayarlari, oyun modu, tus atamalari ve makrolar hepsi tek bir profilde kaydedilir.

NGenuity ile uyumlu HyperX klavye ve mouse'larin yerlesik belleginde (varsayilan profil islevi goren) en
az bir profil olma kaydiyla en fazla li¢ adede kadar profil kaydedilebilir. Yerlesik profilleri kullanirken
yazilimi kullanmaniza gerek kalmaz. Klavyedeki profil diigmesi veya mouse'daki diigme kombinasyonu
(DPI + mouse tekerlegine tiklama) arasinda gecis yapmaniz yeterli.

Yazilimi kullanirken, profil kiitiiphanesinde veya yerlesik bellekte bulunan herhangi bir profil, klavyeye
veya mouse'a uygulanabilir.
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Ana Sayfa (Klavye ve Mouse)

Diizen

]

2

HyperX NGenuity Software

3

[ ALLOY ELITE RGB

Segilen profilin adi

Profil kiitiphanesi icin arama ¢ubugu
Profil kiitliphanesi

Yerlesik bellek profilleri yuvalari
Profil kisisellestirme diigmesi

Profil olusturma

Profil gcogaltma

Profilleri disa / ige aktarma

© 0N T A WN R

Profil dizenleme

=
o

. Profil silme

[y
[y

. Ipuclari

B
N

. Ayarlar

BN
w

. Secilen profili klavyeye uygulama

[EEY
~

. Profil aydinlatma 6nizlemesi

=
(%21

. Aygit se¢imi
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NGomunty

Profil olusturma

NGenuity Software

ew Profie
Linked Appication Game FProfiles

Detautt

5

ALLOY ELITE RGB

Profil olustur digmesine (1) bastiktan sonra bir profil adi (2) ve bir profil simgesi (3) secebilir veya profili
bir uygulama baglantisi (4) ya da aydinlatma sablonu (5) ile iliskilendirebilirsiniz.

Uygulama ile iliskilendirirken, uygulama calisirken profil, klavyeye otomatik olarak yiklenecektir.
Uygulama eklemek icin + digmesine (6) veya kaldirmak igin - digmesine (6) tiklayin.

Aydinlatma sablonu, bir oyuna uygun aydinlatma profili olusturmak icin hizl bir ydontemdir.

Kaydedip ¢ikmak icin Kaydet diigmesine (7) basin.
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Profil ¢cogaltma

HyperX NGenuity Software

Default

MM

@ |||l =X

APPLY

CUSTOMIZE

[ES] ALLOY ELITE RGB

Bir profili cogaltmak icin, kiitiphanenizden (1) bir profil se¢in ve Cogalt digmesine (2) basin.
Cogalttiginiz profil, profil kiitiphanesinde goriinecektir.
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Profilleri disa / ice aktarma
HyperX NGenuity Software

Import Profiie(s) Export Profile(s)
selectall 3 Selectall S

Defoult

Cancel

ALLOY ELITE RGB

Profiller, bilgisayariniza .hxp dosya formatinda disa aktarilabilir ve daha sonra herhangi bir bilgisayardan
tekrar ice aktarilabilir.

Profilleri ice aktarmak i¢in Gozat diigmesine (2) tiklayin ve profillerin bulundugu klaséri bulun. Bir veya
daha fazla profil sectikten sonra A¢ diigmesine basin. Segmis oldugunuz profiller, Gézat digmesinin Ust
tarafindaki listede goriinecektir. ice aktarmak istediginiz profilleri tek tek secerek veya Tiimiinii Se¢
diigmesine tiklayarak (3) hepsini sectikten sonra Tamam diigmesine (4) tiklayarak dogrulayin. ice
aktardiginiz profiller, kiitiphanede goriinecektir.

Profilleri disa aktarmak icin, profil kiitiphanesinde listelenenleri tek tek secerek veya Tiimiinii Seg (5)
diigmesine basarak sectikten sonra Tamam (6) diigmesine basin. Profilleri kaydetmek istediginiz klasére
gozattiktan sonra Tamam diigmesine tiklayin.
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Profil diizenleme

HyperX NGenuity Software

Linked Appication Game Proflles

10

ALLOY ELITE RGB

Profil kiitiphanesinden (1), diizenlemek istediginiz profili secin ve Diizenle diigmesine (2) tiklayin.

Profil adi (5), simgesi (6), iliskili oldugu uygulama (9) veya aydinlatma sablonu (10) gibi profil ayarlarini
degistirin ve tiim bu degisiklikleri uygulamak igin Kaydet (7) digmesine tiklayin.

Yerlesik bellekteki profiller (3), direkt diizenlenemez. Oncelikte tek tek profil kiitiiphanesine siiriiklenip
birakilmalari gerekir.
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Profil silme

HyperX NGenuity Software

Default

n-unu

@ |||l =X

APPLY

CUSTOMIZE

HVP‘B( [E5) ALLOY ELITE RGB

Profil kiitiphanesinden (1) veya yerlesik bellek yuvalarindan (2) bir profil secin. Sil digmesine (3) tiklayin
ve profili kalici olarak silme islemini onaylayin.
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Ayarlar meniisii

HyperX NGenuity Software

X

HVP_5<’
e Firmware Version 2111
Saftware Version 2.2.0.45

Default

Language
Manual
Check for Update

Restore 1o Default Setting

For Technical Questions Please Vistt
httpy/ ‘www. hyperxgaming.com/en/support

APPLY
v S5tart on boot up

Automatic check for update

CUSTOMIZE

200 Nngmon Techmomogy Carproestion. Al Thgrts llesery oG

va:5< [EE) ALLOY ELITE RGB

Yazihm ayarlari menisiinden NGenuity’nin dilini degistirebilir (1), Griin kullanim kilavuzuna gidebilir (2),
yazilim veya aygit yazilimi glincellemesi olup olmadigini kontrol edebilir (3) veya yazilimi, bu sayfadaki
varsaylilan ayarlara geri yikleyebilirsiniz (4).

Varsayilan ayarlara geri yiiklerken, tiim profiller silinir. Liitfen bu islemi yapmadan énce, ice/Disa
aktarma mendstnden profillerinizi yedekleyin.

Ayrica NGenuity'nin, 6nyliklemeden sonra baslatiimasi veya baslatiimamasi gerektigini ve glincellemeleri
otomatik olarak kontrol edip etmemesi gerektigini segebilirsiniz (5).
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Klavye icin profil Kisisellestirme
Bir profili kisisellestirmek icin, profil kiitliiphanesinden bir profil secin ve asagidaki Kisisellestir digmesine

tiklayin.

Profil adinin sol altinda ve her birinin alt béliimlerinde lg¢ ana bolim gérintilenir:

Alt bélimler islev
Efektler Aydinlatma profilinizi kisisellestirmek igin efektleri kullanin.
Bolgeler Aydinlatma profilinizi kisisellestirmek i¢in bolgeleri kullanin.
Serbest tarz Aydinlatma profilinizi tus bazinda kisisellestirin.

Oyun Modu etkinken devre disi birakmak istediginiz tuslari

O /el veya tus kombinasyonlarini segin.

Tus Atama Bir 6nayar islevine veya eylemine tus baglayin.

Tus Atama'da kullanmak lzere 6zel tus kombinasyonlari

Makro Kiitiiph .
akro Kutuphanes| (makrolar) olusturun.

Klavyenizdeki renk kisisellestirmenin 6nizlemesini yapmak i¢in soldaki Uygula diigmesine basin.

Kisisellestirmeyi, klavye 6nizlemesi yapmadan kaydetmek icin Profile geri don diigmesine basin.
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Aydinlatma - Efektler

HyperX NGenuity Software

Default EFFRCTS ZONES FREESTYLE

GAME MODE

MACROS

Effects Selection

Wave | None

Direction
Right

Speed
- L}

APPLY Basit

Color
g r single []

Custom Lt 8 Spectrum
BACK TO PROFILE

"’V"‘§< [EE) ALLOY ELITE RGB

Efektler sekmesi, tek efekt (4) veya istiflenmis iki efekt (4) (5) (her efekt birlikte istiflenemez) kullanarak
aydinlatma profilinizi kisisellestirmenizi saglar.

Renk secme islemi, tekerlekten renk segerek veya yan tarafindan RGB degerlerini girerek renk secicide
(1) yapilir. Bir efekte renk uygulamak igin, sectiginiz rengi Tekli veya Cift'in (2) yanindaki karelere
surikleyip birakmaniz gerekir.

Her efektin, renk veya hiz secimi gibi (6)(7) bir veya daha fazla ayari bulunur. Her biri icin gecerli efekt ve
ayarlarin kirtlimi:

Agiklama Renk segim(ler)i HI.Z ; an . Ikincil
secimi  secimi | efekt
Diz renk. 1 X X v
Nefes alip verm"eye benzeyen yanip 1/2/ spektrum v X v
sdnme,
Dalga deseni. 1/2/spektrum v v v
Basilan tuslar yarjacak Ve sonra yavasca 1/2/ spektrum v X X
sonecek.
Patlama deseni. 1/2/spektrum v X X
Alev deseni. 1/2/spektrum v X X
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Aydinlatma - Bolgeler

HyperX NGenuity Software

Defaut EHFECTS FREESTYLE

Effects Selection Templates

L (, |

B |
Basic
mHm

Custom

BACK TO PROFILE

HV"‘B( [EE) ALLOY ELITE RGB

Bolgeler, alti dnayar sablonlarindan birini kullanarak veya yeni bir tane olusturarak bir grup tusu ayri ayri
kisisellestirmenizi saglar.

Asagi aclilir listeyi (1) kullanarak bir sablon segin.

Bir bolgenin renklerini degistirmek igin, renk segiciden (2) bir renk segin ve bélgenin yanindaki kareye
tiklayin.

Bolgenin adini eklemek, kaldirmak veya diizenlemek igin +, - veya Diizenle diigmelerini (3) kullanin.
Her bolgeyi, varsayilan ayarina sifirlamak igin Sifirla digmesini (4) kullanin.

Klavyeyi biitlin olarak etkileyecek efektler olarak asagidaki efektler (5) kullanilabilir: diiz, nefes, dalga,
tetikleyici, patlama ve HyperX Flame. Her efektin ayari kisisellestirilebilir.
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Aydinlatma - Serbest tarz
HyperX NGenuity Software

Defaut EFFECTS FREESTYLE

Effects Selection

. (r
-

Basic
mHm

Custom

BACK TO PROFILE

"’V"‘§< [EE) ALLOY ELITE RGB

Serbest tarz sekmesi, her tus rengini ayri ayri kisisellestirmenizi saglar. Klavyenin varsayilan rengi
kirmizidir.

Once, renk seciciden (1) bir renk secin. Rengi uygulamak icin tuslara tek tek tiklayabilir veya tuslar grup
halinde surukleyip birakabilirsiniz.

Klavyeyi biitlin olarak etkileyecek efektler olarak asagidaki efektler (4) kullanilabilir: diiz, nefes, dalga,
tetikleyici, patlama ve HyperX Flame. Her efektin ayari kisisellestirilebilir.

Tuslarin rengini, sifirlama digmesini (3) kullanarak varsayilan ayarlara déonerek sifirlayabilirsiniz.
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Oyun Modu

HyperX NGenuity Software

Default

LIGHTING

MACROS

i Gane Mode Button s On
Desatsie AN+ Tab
Desable Akt+ Fa
Desabie Shift + Tah

Desable Ctrt » Esc
APPLY

BACK TO PROFILE

HV"‘B( [EE) ALLOY ELITE RGB

Bu sekme, Oyun Modu digmesinin davranisini kisisellestirmenizi saglar. Oyun Modu kisisellestirme,
profile 6zgldir. Profil icinde segilenler, o profile 6zgiidir ve diger profillerde kullanilamaz.

Oyun Modu agikken, varsayilan olarak her iki Windows tusu da devre disidir (1). Oyun Modu ile daha
fazla tus devre disi birakmak igin, klavyeden tus secin (2), kirmizi renk olacaklardir. Oyun Modu'ndan tus
kaldirmak i¢in s6z konusu tusu yeniden segin, artik kirmizi renkte degildir.

Tus kombinasyonlari da, listeden (3) secerek devre disi birakilabilir.

Document No. 480HX-NG1001.A02 HyperX NGenuity Oyun Yazilimi Page 14 of 24



Y IFE™=

NGty

Makrolar - Tus Atama

HyperX NGenuity Software

Default KEY ASSIGNMENT MACRO LIRRARY

LIGHTING

GAME MODE

Key Assignment

Wingows Shortcuts
APPLY Open

Disable

BACK TO PROFILE
Cancel

HV"‘B( [EE) ALLOY ELITE RGB

Tus Atama sekmesi, bir eylem veya bir fonksiyonu, varsayilan tus disinda baska tuslar ile yeniden
eslemenizi saglar.

Bir tus segmek icin, tizerine tiklayin, rengi kirmizi olacaktir (1). Ardindan, asagi acilir listeden (2) istediginiz
eylem veya fonksiyonu segin. islemi tamamladiginizda Kaydet veya iptal diigmelerine basin (3).

Bir tusu yeniden baglamada kullanilabilecek tiim eylemler ve fonksiyonlar:

Tus Atama Eylem veya Fonksiyon

Varsayilan klavye fonksiyonu.

Bir tusu, baska bir tusa yeniden esleyin.

Bir tusa, tiklama veya kaydirma gibi bir mouse fonksiyonu atayin.

Bir tusa; oynatma, sessize alma veya ses kontrolii gibi multimedya
fonksiyonu atayin.

Bir tusa, kayith bir makro atayin (bkz. yandaki b6liim) ve oynatma segenegini
belirleyin.

Bir tusa, "Masaustlnil goster" veya "Yapistir" gibi bir Windows kisayolu
atayin.

Bir tusa; dosya, program, klasor yolu veya web sitesi atama.

Secilen tusu devre disi birakir.
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Makrolar - Makro Kiitiiphanesi
HyperX NGenuity Software

Default KEY ASSIGNMENT MACRO LIBRARY

LIGHTING

GAME MODE

Macro
Macrol

Name
Macrol

Delay

8 nocoro
Detautt
Nowe

BACK TO PROFILE S e

Insert

HV"‘B( [EE) ALLOY ELITE RGB

Makro Kitiphanesi, kisisellestirilmis makrolari kaydetmek ve diizenlemek icin tasarlanmustir.

Bir makro kaydetmek igin, listede mevcut bir makro segin (1) veya + isaretine tiklayarak yeni bir tane
olusturun (2). Makronun adi, asagidaki alanda (3) gérunir. Kayit (4) diigmesine basin ve tus
kombinasyonu girin. Sonlandirmak i¢in Durdur'a basin (4).

Tus basmalari arasindaki gecikmeyi degistirmek icin U¢ secenek bulunur (5):

- Kayit: kaydedildikleri sirada tus basmalari arasindaki gecikmeler.
- Varsayilan: tus basmalari arasindaki her gecikme icin sabit bir deger (6) secin.
- Yok: tus basmalari arasinda gecikme yok.

Makronun her satiri, asagidaki listede yer alan — ve Diizenle diigmeleriyle silinebilir veya diizenlenebilir (8).
Ekle digmesine (9) basarak tus vuruslari veya gecikmeler eklenebilir.\

Cift ok digmesini (2) kullanarak makrolari ice aktarabilir veya disa aktarabilirsiniz.
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Mouse icin profil Kisisellestirme
Bir profili kisisellestirmek icin, profil kiitiphanesinden bir profil secin ve asagidaki Kisisellestir diigmesine
tiklayin.

Profil adinin sol altinda ve her birinin alt bélimlerinde (¢ ana bolim goériintdlenir:

Alt bolimler

Standart Aydinlatma profilinizi kisisellestirmek igin efektleri kullanin.
Gelismis Aydinlatma profilinizi LED bazinda kisisellestirin.
Performans DPI 6nayarlarinizi ve DPI gosterge renklerinizi kisisellestirin.
Tus Atama Bir 6nayar islevine veya eylemine diigme baglayin.
Makro Kiitiiphanesi Tus Atama'da kullanmak Gzere 6zel tus kombinasyonlari
(makrolar) olusturun.

Mouse'unuzdaki renk kisisellestirmenin 6nizlemesini yapmak icin soldaki Uygula diigmesine basin.

Kisisellestirmeyi, mouse 6nizlemesi yapmadan kaydetmek icin Profile geri don diigmesine basin.
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Aydinlatma - Standart

HyperX NGenuity Software

Defaut STANDARD

Basic

BACK TO PROFILE Custom

va§< (7] PULSEFIRE SURGE

Standart sekmesi, aydinlatma efekti (1) kullanarak aydinlatma profilinizi kisisellestirmenizi saglar.

Renk secme islemi, tekerlekten renk secerek veya yan tarafindan RGB degerlerini girerek renk secicide
(5) yapilir. Bir efekte renk uygulamak icin, sectiginiz rengi Tekli veya Cift'in(2) yanindaki karelere
surikleyip birakmaniz gerekir.

Her efektin, renk veya hiz secimi gibi (3)(4) bir veya daha fazla ayari bulunur. Her biri igin gecerli efekt ve
ayarlarin kirtlimi:

Aciklama Renk secim(ler)i  Hiz segimi ‘ Yon secimi
Diiz renk. 1 X X
Nefes alip verm“eye benzeyen 1/2/ spektrum v X
yanip sbnme,
Dalga deseni. 1/2/spektrum v v
Bir digmeye ba5|ld|g|ndei LED 1/2/ spektrum v v
yanar ve sonra yavasga soner.
Iki veya (fl'ahz?- f:izla renk 2/ spektrum v X
dongisu.
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Aydinlatma - Serbest tarz
HyperX NGenuity Software

Defaut SYANDARD

Basic
HE[]

BACK TO PROFILE Custom

HVP‘?B( () PULSEFIRE SURGE

Gelismis sekmesi, her LED rengini ayri ayri kisisellestirmenizi saglar. Varsayilan olarak tiim LED'ler
kirmizidir.

Bu digmeyi kullanarak (1), halka LED'leri ve logo LED'i arasinda gegis yapabilirsiniz.

Once, renk segiciden (5) bir renk secin. Rengi uygulamak igin, her LED'e tek tek tiklayabilir (6) veya
LED'leri grup halinde sirikleyip birakabilirsiniz.

Efektler (2), halkaya (diiz ve dalga) veya logoya (diz ve nefes) uygulanabilir. Her efektin ayari
kisisellestirilebilir (3)(4).

Tuslarin rengini, sifirlama digmesini (5) kullanarak varsayilan ayarlara donerek sifirlayabilirsiniz.
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Performans
HyperX NGenuity Software

Defaut

BACK TO PROFILE

HVPIB( [j PULSEFIRE SURGE

Bu sekme, DPI 6nayarlarini kisisellestirmenizi saglar. DPI kisisellestirme, profile 6zglidir. Profil icinde
secilenler, o profile 6zgudir ve diger profillerde kullanilamaz.

Varsayilan olarak 3 DPI seviyesi (1) bulunur. Ancak, 1 ila 5 DPI seviyesi arasinda bir sayi ayarlayabilirsiniz.
Her DPI seviyesine bir DPI degeri ve rengi (4) atayabilirsiniz. DPI degerlerini, kaydirmali menideki (3)
seviye gostergelerini tiklayip siriikleyerek de kisisellestirebilirsiniz.

Varsayilana sifirlamak icin Sifirla digmesini (5) kullanin.
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Makrolar - Tus Atama
HyperX NGenuity Software

KEY ASSIGHMENT MACRO LIBRARY

APPLY

BACK TO PROFTLE

va:_:5< [7) PULSEFIRE SURGE

Tus Atama, bir eylem veya bir fonksiyonu, varsayilan tus disinda baska tuslar ile yeniden eslemenizi
saglar.

Anahtari kullanarak (4) mouse'u, sagdan tutuslu (varsayilan) veya soldan tutuslu olarak da
ayarlayabilirsiniz. “Normal tiklama” digmesi (veya birincil digme), baska bir fonksiyonla yeniden
eslenemez. Sagdan tutuslu ile soldan tutuslu kullanim arasinda gecis yapmak, birincil digmenin yerini
degistirir.

Bir tus segmek icin Uzerine tiklayin, rengi kirmizi olacaktir (1). Ardindan, asagi acilir listeden (2) istediginiz
eylem veya fonksiyonu segin. Bittiginde Kaydet veya iptal digmelerinden birine basin (3).

Document No. 480HX-NG1001.A02 HyperX NGenuity Oyun Yazilimi Page 21 of 24



HYIPES " @

Bir tusu yeniden baglamada kullanilabilecek tim eylemler ve fonksiyonlar:

Tus Atama Eylem veya Fonksiyon

Varsayilan mouse fonksiyonu.

Bir diigmeyi, baska bir digmeye yeniden esleyin.

Bir diigmeye, tiklama veya kaydirma gibi bir mouse
fonksiyonu atayin.

Bir digmeye DPI degeri atayin.

Bir digmeye; oynatma, sessize alma veya ses
kontroli gibi multimedya fonksiyonu atayin.

Bir digmeye, kayith bir makro atayin (bkz. yandaki
bolim) ve oynatma segenegini belirleyin.

Bir digmeye, "Masadstilinli goster" veya "Yapistir"
gibi bir Windows kisayolu atayin.

Bir tusa; dosya, program, klasor yolu veya web
sitesi atayin.

Secilen diigmeyi devre disi birakin.
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Makrolar - Makro Kiitiiphanesi
HyperX NGenuity Software

Defaut KEY ASSIGNMENT MACRO LIBRARY

BACK TO PROFILE

8 Insert

val_:5< () PULSEFIRE SURGE

Makro Kitiphanesi, kisisellestirilmis makrolari kaydetmek ve diizenlemek igin tasarlanmistir.

Bir makro kaydetmek igin, listede mevcut bir makro segin (1) veya + isaretine tiklayarak yeni bir tane
olusturun (2). Makronun adi, asagidaki alanda (3) gorindr. Kayit (4) digmesine basin ve tus
kombinasyonu girin. Sonlandirmak i¢in Durdur'a basin (4).

Tus basmalari arasindaki gecikmeyi degistirmek icin U¢ secenek bulunur (5):

- Kayit: kaydedildikleri sirada tus basmalari arasindaki gecikmeler.
- Varsayilan: tus basmalari arasindaki her gecikme icin sabit bir deger (6) secin.
- Yok: tus basmalari arasinda gecikme yok.

Makronun her satiri, asagidaki listede yer alan — ve Diizenle diigmeleriyle silinebilir veya diizenlenebilir (8).
Ekle diigmesine (9) basarak tus vuruslari veya gecikmeler eklenebilir.

Cift ok digmesini (2) kullanarak makrolari ice aktarabilir veya disa aktarabilirsiniz.
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HyperX NGenuity Software
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Profile2 Default

7141 Alien Isolation
Another World
Counter Strike GO
Destiny 2
Diablo I
DotA 2

Xyt
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I-lVPF5<‘ ALLOY ELITE RGB
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BB

v start on boot up
Automatic check for update

CUSTOMIZE

Legal Information | Privacy Policy
22017 Kingston Technology Corporation, All Rights Reserved.

va}_:§<‘ ALLOY ELITE RGB

'
a A

wynsdeaaransuIshaliaaasaudlun1maas NGenuity (1) Wiigsian&nsouai (2)

]

asdadautanadnaaansuIsutailsuws (3) wiadaandwsiduasusiu (4) uwind

aauggAEsy nsludionunazgnauiie nsandisasayainsiiazasnmuaromintaalaiuy
Import/Export

uanNnilaafogruisatdanlainaglv NGenuity
Buvinullageuaraslnsagaudayadniandn tuiiciniali (5)
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NGenuity

AsUsuLadTWSINa g vsu il uNun

'
g.alal '

UsuussTnsindlnadannslWaifagannlaus3 annfuadniitly Customize sua9

Y

agfiidandn q sutadnngduiaudhaladainsneg wazasiivhdatanlunsaziza:

W2iatiatl

Effects

Woritiu

flanWinsdiiatsuusonsnalWgasanozasna

Zones

daaiuiiadfunsdens s lndacanonasna

Freestyle

AvuaInslWdlwgasaivuavaauiiazily

Game Mode

W@aniuniatailudonsisasnisialdwdiatiala
Game Mode

Key Assignment

iianTavijuduReAziugsa

Macro Library

Aruaalludenisaiusasnis (1nlas) dmsuladlu
Key Assignment

aehattnmsAiuaadanizdniuuniluiuwaasaalaanailu Apply nivauane

Qs

urinnsAnuarItaniaaligamatvnilufiuniaanailu Back to profile
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NGenuity

WaavaIn - tannne

HyperX NGenuity Software

Default EFFECTS ZONES FREESTYLE

LIGHTING
GAME MODE

MACROS

Effects Selection

Wave

Direction

Right 6
Speed

a5 [ ] + 7
Color

single [] pual [][] b
®Spectrum
BACK TO PROFILE

I-IVP‘E§< ALLOY ELITE RGB

wintannsdhaliaasunsamuuadivdasainsdmsuinsivauasaaina laviloianng (4)
wradgadtawnne (4) (5) uuudaudu (Lulunaaninasnausaadaudule)

nsidandazgasfiunislutiodand (1) Teansdandluredansansanar RGB fatfindu

a

UsuladdAuianwndlnanasasnediidanlunsaudivdaudndu Single w3a Dual (2)

usaztawWinnsagfianinduutiardulil 1y & wiaausl (6)(7)
Aflunrsuandasianduazn1saaa1ang 9 SnSuusasaIu;

°l°1.f|:av\lw\lnsi’
N&a9'le

A15LRAan
NANIY

A15LRAan
ANNULED

a6 JERYLAR

TWéiaA19 1 X X v
asziauwmfiauvnala | 1/ 2/ sulaesy v X v
__qUedu 1/2/ aulaadu v v v
flunnaaghaginouaza 172/ aulaass v X X
9l
suuuu Explosion 1/2/ sulaasu v X X
suuuulnaladHyperX | 1/ 2/ &daady v X X
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NGenuity

Lighting — Zones

HyperX NGenuity Software

EFFECTS FREESTYLE

GAME MODE

Effects Selection Templates
|:| , Solid ~ Default

Lighting Zone
[CJ LIGHT BAR
G 0 E wasp
B ARROW KEYS
B 0 M NUMBER ROW
Basic [ FuncTION ROW

HTHE B NUMPAD

[ MEDIA KEYS

BACK TO PROFILE Custom

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

wiiu Zones 2halinadnsaiuanguaadtugomsuandulataaladiivuudsasiuideluvings
wIalaansaInuuIn

WRanuwinuulaaldgiunandsianis (1)
wisudiuaiuilaadandandidand (2) warndniinsaudvdaudaduianiui

Win auvtaudladiauafiuiitaaladily +, - wia edit (3)

¥ ]
& =i a

fidannaiuinduiluaisusulaaldily Reset (4)

wnsisialdd (5) susadsuldifluaninsuasuilufiuwvionua wau solid, breathing, wave,
trigger, explosion wuag HyperX Flame usaztaniwnsiagiiainarunsaliuueele’
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NGenuity

Lighting — Freestyle

HyperX NGenuity Software

EFFECTS ZONES FREESTYLE

GAME MODE

Effects Selection
Solid

R 255

G 255

B 255

Basic
HTE

BACK TO PROFILE Custom

I-IVP‘E§< ALLOY ELITE RGB

wiiy Freestyle 1alvinaidunsalfuusdiluusasilulauandu auansusu
uiluRuwrisnuaaziuduag

Buannnisidandludidand (1)
U5uld8 Teandniiluriaziunsandnuasariniialdannguuasilugonis

nsaaluid (4) aransadsuldifluarivnduasuilufiuviionus i solid, breathing, wave,
trigger, explosion wag HyperX Flame wsastawinnsiagianaiunsalsuesle’

aadNsoTdafuavilunduiiluddusuiaaldilugida (3)
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NGenuity

Game Mode

HyperX NGenuity Software

Default

LIGHTING

GAME MODE

MACROS

If Game Mode Button Is On
Disable Alt+ Tab
Disable Alt+ F4
Disable Shift + Tab
Disable Ctrl + Esc

BACK TO PROFILE

HVP}_:5<‘ ALLOY ELITE RGB

wivfidhaliaaaunsalsuusonisvinouuasily Game Mode n1sU¥uusis Game Mode
s fanTevAUTWS a7 A enagvinty &eritdanannTns WadlaazinatanizAuTns IWasanad
wagligusaldladuiwsindau 9

auAEUsY 1lu Windows enuaarilialdouiiiaiila Game Mode (1) fialafonuludu q vindulu
Game Mode Taadaniluuiudunw (2) anatuiluazilfauiluiua auiluain Game Mode
Taadandnasaiialulvitiuuasdnea’ly

tailudonisfosusatialdouldiaadanimariainsanis (3)
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NGenuity

Macros — Key Assignment

HyperX NGenuity Software

Default KEY ASSIGNMENT MACRO LIBRARY

LIGHTING

GAME MODE

MACROS

Key Assignment
Default

[Defautt

| Keyboard Function
|Mouse Function

| Multimedia
Recorded Macro

| Windows Shortcuts
iopen

| Disable

BACK TO PROFILE
Cancel

I4YPF5<‘ ALLOY ELITE RGB

wiu Key Assignment ahalvinasnuisadiivuaunudvilunaluidimiuniseifiunisie 9
wnuleAuEusy

Waniulaaadnianiy nnfuluasldswiuguas (1) anntiudanaissniunsisasnisanau
wam9IEnT (2) natlu Save wia Cancel wiawasadu (3)
ﬁL‘i‘Juﬁtlmsm'smLﬁumsuazﬁoﬁfumsﬁwmmﬁwumai‘m%nuu‘mm"ﬂﬁuﬂunm:

Key Assignment nsaLliunIg
WorduuiluRuwisusiu

wdsufounaluiflunuudu

AvuarvATunaILIN L2y
asadnunsannisi@auaabitiludluiisdasnns

AvuateAtutasdie iy nmsitlaEu
flaidavnialsuszaudas viduiluna

AvuaanTAsuin'ly (alumdadalyl) Widulluna
uaztdandldaniunisiliaiau

Avuarasaan Windows 1au ugastasainail
wiadnuatlug 1 niuig

Avua'lna Tisunsundatduneiwataasusaciulaslinuily

taladouiluiidan
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NGenuity

Macros — Macro Library

HyperX NGenuity Software

Default KEY ASSIGNMENT MACRO LIBRARY

LIGHTING
GAME MODE

MACROS

Macro
Macrol

Name
Macrol

Delay
® Record

Default

None

> Q«EO>2OQ O >0 «

BACK TO PROFILE Hacarg

l-lVP-F5< ALLOY ELITE RGB

1 . o o o o
Wiy Macro Library aanuuuiniiaiuvinuazualauninsiinuaiay

fuinintasiaadanuniasifiaglusanis (1) wiadavinunlasiuilaaa&niiiadasvang + (2)
AauTasazdnngiunilasiaiuae (3) natiuvia (4) annluRuwzyailuginisasli annliuna Stop
Wa&uaa (4)

AsUFuszasmivszunIensnnilu 1aafiatgudidan (5) leuna

- Record: szaguieszninenisaatluagiluldauiituinly
- Default: l@anaA1adn (6) &1iun1snlvTzIINIsAaLluLsazy
- None: lifiszagniiseninenisnailu

gusaauuanamranalalalaaledily — uay Edit suanesanis (8)
nsanAINIsNAUIasTaTIe Taanaty Insert (9) \

aadusalninwIadaanlalaaldilugndse (2)
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NGenuity

AsusunaeTnsIWag s

]
ool al

UsuusoTnslwadlnadaninsaidagainlausnd annifua&niitly Customize duan9

agfihriandn q sumdalnngduisuahalatalns e wavazfivhiatasluusaziiza:

Watiaa

UIATFIU LflannsiiadsunssIns InalWgasainouasna

P Anuainswdlndavainvuasaadviunsns 1
AU :
LED usnasin

5uuevdn DPI &1i5uavna

UsgaNaNIN
waRzRUIRIULFAIROUY DPI

Key Assignment wanTaviluduentiugisa

Auagailuginsaiusatnis (N1as) Sunduladlu

Macro Library Key Assignment

adhatnsAivuaadanisd iunduasaaiaanaily Apply nivsuahe

Qs

urinasAiuasanzlagligdatvundalranisnailu Back to profile
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NGenuity

1Wdava1v9 - NNnsFIU
HyperX NGenuity Software

STANDARD ADVANCED

Wave
Color
®Single O

PERFORMANCE Dual o
Spectrum

Direction
Counterclockwise

P

Speed

~
N\

mOEC]

BACK TO PROFILE Custom

va‘z5< @ PULSEFIRE SURGE

wiu Standard halvaasiuisalsuussiwdasgitvuasiwsnadsiruawinnslwgasaine (1)

= -9

nsidan&azgnaiiunislugiunisdand (5) Tnansdandlurvaaniansanal RGB fatfiadu

s

Usulddfuianwnsdlnanasasednidanlunsaudivdaudndy Single w3a Dual (2)

°
=1

weaztaWnsazfiaRudunioaduly wdu & wsamugi (3)(4)

o
' '

fiflunisuantaaiainduazn1TeIAI6Y 9 &nSULaRTRIU:

A15LRaN1
AN

A1sLdanA

s1aavdan Mdand =
1MUL5D

IWanA9 1 X X
nsziaumiiaumala 1/ 2/ &ulaasu v X
sUndu 1/2/ aulaasu v v
msnmﬂkmuﬂumﬂﬂm}w LED 172/ sulassu v v
AnUUTNIzADE 9 AURY
Jusauddousaasdtu'lyl 2 / fulaaaiu v X
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Lighting — Freestyle

PERFORMANCE

BACK TO PROFILE

= vasﬂ

HyperX NGenuity Software

STANDARD ADVANCED

Direction
Counterclockwise

Speed
= =]

U @

R 0

G 36
B 255
Basic
N E[]

Custom Reset [l

O PULSEFIRE SURGE

NGenuity

wiiu Advanced 2haliaaaunsalsuusod LED auandu auansusiu LED onuaaniluduns

AENINTaF&Y LED 29umiuuay LED Tatlataalailud (1)

Buanndandludidand (5) Usuld&enaménid LED fiasdn (6) wian&nuazainiiaidannay LED

susadfulaianiing (2) Auumu'ln (Aadeunsaifiundu) walald (AaA1ouazaingy)
weagtawnaaziidanagusadsuueale (3)(4)

aasnansasidaguailunduiuadusuiaaldilusida (5)
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NGenuity

szansnw
HyperX NGenuity Software

D DPI Sensitivity levels
/ Number Of Levels 5 |v 1

W 400 800 1600 3200

G 0

B 0 16000

Basic
OemEEm

BACK TO PROFILE Custom

vaf5< E) PULSEFIRE SURGE

wivfiahaliaaaunsauas DPI &u5a'ls nsusuuse DPI
AL Aan T AU TN IWavAeda vty &etdananninsindlaaziinatanizAuinslwdaenan
wagligusaldladuiwswaanium

auAEuEY DPI azuiivaaniilu 3 sedu (1) Wellaauanansaysusyédu DPI asening 1 - 5
aagusaAIuaA DPI wasd (4) & msuseau DPI waayszdu (2) uagdanuisanivuas DPI
Taaadnuasarnganuzszaulduaudau (3)

idailuasusulaaldiuzide (5)
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Macros — Key Assignment
HyperX NGenuity Software

KEY ASSIGNMENT MACRO LIBRARY

PERFORMANCE

Assign Button
Default

[Default

Keyboard Function
Mouse Function
DPI Change
Multimedia
Recorded Macro
Windows Function
Open

| Disable

BACK TO PROFILE
Save

I#VPFB(‘ 0 PULSEFIRE SURGE

wviu Key Assignment 2halvinaignunsadinuaunudvilundlmidniunisdifiunisie 9
wnuvAtuITuGY

uananiiaadisuisadfuundillusuuladfiaz (Asusiu) viafiadarusiadaiuau (4)
“adndnd” (wiatlulderundn) agligusadsuunuiolntsmsuloadudule
Asausduuuldusznieiadhauazfiaznilunssdusiunisnasiluldorunadn

WaniluTaaadniily nndulluaniuguas (1) anntiudannisafiunnsisadnisainsiunans
1815 (2) Aatlu Save wia Cancel iagdadu (3)
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NGenuity
saldfifusansdfunisienuaifiianuintudonis v

Key Assignment nsaLiung
Wordunaisusiy

AnuauNuialunallAuay

AvuaWvAtuaaIng Lau
Asadnuniannisi@audabitiluiluisdasnsg

Avuael DPI 'lviuvisiagns

AvualvAtuladfide iu nsidatau
fladeansadsuseaudas lviduiluna

Avuantasuinly (alurada'll) dwsulluna
waytdangitdanlunisilaiau

Anuazasaan Windows 1y ugadtasAnai
wiaAnuaug1iulg

Aua'lwa Tusunsunsatduniviwataasudatiulaeliduily

tlalafouiluiiidan
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NGenuity

U119 - laus1su1ias

HyperX NGenuity Software

KEY ASSIGNMENT MACRO LIBRARY

PERFORMANCE

Macro
Macrol

Name
Macrol

Delay
®) Record
Defaukt
None
BACK TO PROFILE Recoed
8 Insert

vaf5< @ PULSEFIRE SURGE

1 . o o o o
Wiy Macro Library aanuuuintiatiuvinuazualauniasiinuaiay

fuinintasiaadanuniasifiaglusanis (1) wiadavinunlasiuilaaa&niiiadasvang + (2)
AauTasazdnngiunilasiaiuae (3) natiuvia (4) annluRuwzyailuginisasli annliuna Stop
Wa&uaa (4)

AsUFuszasnivTEnIInTaniln Taadataudidan (5) leun

- Record: szaguieszninenisaatluagiluldauiituinly
- Default: l@anaA1adn (6) &1iun1snlvTzIINIsAaLluLsazy
- None: lifiszagniiseninenisnailu

gunsaauuadnTasranalalalaaldily — uay Edit susa19snanis (8)
nsanAINIsNANIasTaMIne TaanaTlu Insert (9)

aadusalninwIadaanlalaaldilugndse (2)
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Y IFE™

Preasil
Muc luc
LG o110 1 o1 1= PSPPI 2
CAU trUC CUA HYPEIX NGENUILY ..ocveivietietecteeteteeee ettt ete e et e eae st eaeeaeeteeteeteetessessessessensesseseesseseesessensenseneens 2
Trang chinh (Ban phim & CHUGT) ....ccociiiic ettt e e e et e e e e eate e e e seataeeesentaeeeeensaeeeeans 3
B ClUC ettt et et e e e e e e e et e e e e e e ee e teeeaneeesanteeanateaanteeanuteaanteeaneteaateaaneteaaneesareeeanneesaneeeaatenareeeanereraeeans 3
T30 CAU NINN et e et e e et e et e e et eeam et e saneeeaseeeeaeeesaneeesnneesaneeeanenesaneeeaneeenaneesanaeesaneesas 4
SA0 ChEP CAU NINN Lottt ettt ettt ettt e teeteete et et e b et esseseeaeebeetestensenseneas 5
NRAP/XUAL CAU NINN Lottt ettt ettt ereeteeteete et et et ensenseseeteeteetensensensens 6
Chinh STA CAU NINNL...iiiiiicc ettt ettt et b b e e b e bese st sebene e sbenas 7
XO CAU NN ...ttt ettt s e e e st st e s e st e st e s e st st e st e b e s e et eneese e ese s esensesenseneeas 8
MeNU SEEINGS (TRIEL LAP) vecvevvieieeeeeeete et ettt ettt ettt eve et ettt ene e ereeteeteeteese s et ensesseseetsetestensensensens 9
TuUy chinh Mt cAu hiNh Cho BAN PRIM ...eiieiieecece ettt s eesrs 10
ChIBU SANE — HIBU WNE vttt ettt et ettt et et e st eseeteebeeteeseebesse st ensesseseeseeteesetensensensens 11
ChIBU SANE — VUNE ..eeteeveteteeeeteeee et ettt ettt et et et eteeteete et e ss e se st ensessesseseeteeteesesensensensessereeseeteetesensenseneens 12
(0TI T Y= KV o [ TR 13
(04 T3 [o = [ 0 L= YRR 14
Y Yol g Tl T T a1 o] |11/ I SETRE 15
IMACEO — TR VIEN IMACTO c.evviviviieritieiieeereteeeeeeeeeeeseeereeeeereseessesssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssrsnes 16
TUy chinh MOt CAU hINh ChO CRUBL.....uiieiiiiceicecceee ettt sttt st e s be st et esneeaeses 17
ChiBU SANE — TIBU CRUAN «..eeceeceiceecteceeete ettt ettt ettt et et eteeteete et et et et ensessereeseeteesetessenneneens 18
(0TI VoY= KV [ TR 19
[ (o T 1 s [o] o V- SRS PUUUR 20
Y Yol g T T Ta T o] |11/ SRR 21
Y Lol do T N o 1S VAT =] o T 4 =Ll o U RPPPPPPPPRPRRPR 23
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NGty

Gidi thiéu

Phan mém choi game HyperX NGenuity cho phép ban tao cau hinh tuy chinh cho cac thiét bj ngoai vi
HyperX RGB. Trong cau tric clia cdu hinh NGenuity, cé cac thiét 1ap san chinh lai dugc vé cach chiéu
séng, macro va choi game. Nho tinh ndng nay va bd nhd tich hop trén céc thiét bi ngoai vi HyperX RGB
ma ban cé t&i ba ciu hinh dé s&r dung ngay, ma khéng can phai dung phan mém NGenuity dé chay
macro tuy chinh hodc 4p dung cac thiét 1ap riéng cta ban cho ché dd choi game.

Cau trac cia HyperX NGenuity
Phan mém choi game HyperX NGenuity duwoc thiét ké 18y cdu hinh [am trung tdm va I3 céng cu gitip ban
tao ra cac cau hinh d6. NGenuity cling giup tai cac cau hinh nay vao ban phim twong thich cda ban.

Cac thiét 1ap cla ban nhu céch chiéu sang, ché dé game, cach gdn phim va macro déu duoc luu trir
trong mot cdu hinh.

Ban phim va chudt HypeX twong thich véi NGenuity ¢ thé lwu tri t8i da ba ciu hinh trong bd nhd tich
hop va luén lwu trit it nhat mét cdu hinh (déng vai trd la cdu hinh mac dinh). Khi s& dung cau hinh tich
hop, ban khdng can phai cai dit phan mém, ma chi can chuyén déi gitra cac ciu hinh bang nut cau hinh
trén ban phim hodc t6 hop nut (DPI + bAm ndt cudn chudt) trén chudt.

Khi st dung phan mém, cac ciu hinh tir thv vién hodc bd nhd tich hop cé thé dugc dp dung vao ban
phim hodc chuét.
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Trang chinh (Ban phim & Chuot)

BS cuc

]

HyperX NGenuity Software

{3558 ALLOY ELITE RGB

Tén ciu hinh d3 chon
Thanh tim kiém thuv vién ciu hinh
Thuw vién cau hinh
Khe c4u hinh trén bd nhd tich hop
Tuy chinh ndt cdu hinh
Tao cdu hinh
Sao chép ciu hinh
Nhap / xuat ciu hinh
Chinh slra ciu hinh
. X6a cdu hinh
. Chidan
. Thiét 1ap
. Ap dung ciu hinh d3 chon vao ban phim

L 0 N WwN e

I N = S S T
A W N R O

. Xem trudc cau hinh ché do sing
. Lya chon thiét bj

[EEN
%]
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Tao cau hinh

HyperX NGenuity Software

Linked Applcation

5

ALLOY ELITE RGB

Sau khi nhan nut Create a profile (Tao cau hinh) (1) ban cé thé chon tén cau hinh (2) va biéu tugng ciu
hinh (3), lién két rng dung (4) hodc mau ché do sang (5) vao cau hinh.

Khi lién két véi mot rng dung, cau hinh s& tu ddng tai vao ban phim khi chay &rng dung. Thém ¢ng dung
bang nut + (6) hodc xéa rng dung bang nut - (6).

Ban c6 thé str dung mau ché do sang dé& nhanh chéng tao mét cau hinh cho mét trd choi véi ché d6 sang
phu hop.

D& lru va thoat, nhan nut Save (Lwu) (7).
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Sao chép cau hinh

HyperX NGenuity Software

Default

@ ||| x| =

APPLY

CUSTOMIZE

[ES] ALLOY ELITE RGB

D& sao chép cau hinh, chon mét ciu hinh trong thu vién (1) va nhan vao nat Duplicate (Sao chép) (2).
C4au hinh dugc sao chép s& xuat hién trong thu vién ciu hinh.
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Nhip/xuat ciu hinh

HyperX NGenuity Software

Import Profiie(s) Export Profile(s)

selectall 3 Selectall 5
Defaunt

Cancel

ALLOY ELITE RGB

Cé thé xuat cac ciu hinh duwdi dang cdc tap tin .hxp vao may tinh va nhap trd lai trén bat ky may

tinh nao.

DE& nhap cau hinh, nhan vao nut Browse (Duyét) (2) roi di chuyén téi thuw muc cé cau hinh.  Chon mét
hodc nhiéu ciu hinh rdi chon Open (Mé&). Ciu hinh d3 chon trwdc d6 sé xuat hién trong danh sich phia
trén nut duyét. Xac nhan cau hinh ban mudn nhap bang cach chon tirng cau hinh hodc nhan Select All
(Chon tat cd) (3) rdi nhan OK (4). Cac cau hinh sé& xuat hién trong thu vién cha ban.

D& xuat cau hinh, chon tirng cau hinh trong danh sach hién thi thu vién cau hinh, hodc nhan Select All
(Chon tat cd) (5) roi nhan OK (6). Duyét téi thu muc ban muén lvu cau hinh réi nhan OK.
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NGty

Chinh stira cau hinh

HyperX NGenuity Software

Edit Profies
Linked Applcation Game Proflles

10

ALLOY ELITE RGB

Chon cau hinh ban mudn chinh stra tir thw vién cau hinh (1) réi nhan vao nut Edit (Chinh sira) (2).

Thay d&i céc thiét [ap cau hinh nhu tén (5), biéu twong (6), ng dung lién két (9) hodc mau ché dd sing
(10) rdi nhan nat lvu (7) dé ap dung céc thay déi.

Khong thé chinh stra truc ti€p cac cdu hinh ndm trong bd nhé tich hop (3). Trwdc tién can kéo va tha
tirng cau hinh vao thu vién cau hinh.

Tai liéu s6: 480HX-NG1001.A02 Phan mém choi game HyperX Trang 7 /24
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NGty

Xdéa cau hinh

HyperX NGenuity Software

Default

@ ||| x| =

APPLY

CUSTOMIZE

HVP‘B( [EE) ALLOY ELITE RGB

Chon mdt cau hinh tir thu vién ciu hinh (1) hodc tir mot trong nhitng khe bd nhé tich hop(2). Nhan vao
nat xéa (3) va xac nhan xda vinh vién cau hinh dé.

Tai liéu s6: 480HX-NG1001.A02 Phan mém choi game HyperX Trang 8 /24
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NGty

Menu Settings (Thiét Lap)

HyperX NGenuity Software

X

EES(

e Firmware Version 2111
Software Version 2.2.0.45

Default

Language
Manual
Check for Update

Restore 1o Default Setting

For Technical Questions Please Visit
F < = httpy/ ‘www. hyperxgaming.com/en/support
APPLY
v Start o0 boot up ks

Automatic check for update

CUSTOMIZE

200 Nngmon Technomogy Carprestion. Al Tlgres llesery o

HVPE& #==%| ALLOY ELITE RGB

Menu thiét 1ap cla phan mém cho phép ban thay déi ngén ngit cia NGenuity (1), truy cdp muc hudng
dan st dung sdn pham (2), xem thdng tin vé cac ban cap nhat phan mém hodc firmware (3) hodc khoi
phuc céc thiét |ap mac dinh lai cho phan mém (4) trén trang nay.

Khi khéi phuc thiét 1ap méc dinh, tat ca cac cdu hinh s& bj xéa. Hay sao lwu cac cau hinh bang menu
Nhap/Xuat.

Ban ciing c6 thé chon cho NGenuity kh@i ddng cung vdi mdy va cho phan mém ty déng kiém tra tim céc
ban cp nhat (5).

Tai liéu s6: 480HX-NG1001.A02 Phan mém choi game HyperX Trang 9/ 24
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Tuy chinh mét cau hinh cho ban phim

Pé tuy chinh c4u hinh, chon mét ciu hinh hién cé trong thu vién rdi nhan nit Customize (Tuy chinh)

bén dudi.

C6 ba muc chinh sé& hién thj & bén trai phia dudi tén cla cau hinh va cé cadc muc phu trong mdi muc dé:

Muc phu

Hiéu (ng

Chirc nang

S dung hiéu (rng dé tuy chinh cdu hinh dén.

Viung

S& dung vung dé tuy chinh cau hinh dén.

Tw do

Tuy chinh cau hinh chiéu sédng theo tirng phim.

Ché do game

Chon cac phim hodc t6 hgp phim ban mudn tat khi bat Ché& d6 game.

Gan phim

Lién két phim v&i mot chire ndng hodc hanh dong dwoc thiét 1p san.

Thw vién macro

Tao t8 hop phim tuy chinh (macro) s& dugc st dung trong Gan phim.

DE xem trudc thiét 1ap mau trén ban phim, nhan niut Apply (Ap dung) & bén trai.

DE luu thiét 1ap ma khdng xem truwdc ban phim, nhan nut Back to profile (Quay lai cau hinh).
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Chiéu sang — Hiéu &rng
HyperX NGenuity Software

F
Default EFFECTS ZONES REESTYLE

GAME MODE

MACROS

Effects Selection

Rgnt

[ , Wave | None
4 4

R ! Direction

Sy N ’

B |

Bask
Color

@ r Single []

Custom it 8 Spectrum

Speed

APPLY —

BACK TO PROFILE

b 4 S ALLOY ELITE RGB

Tab hiéu &ng cho phép ban tuy chinh ciu hinh chiéu sang bang cach st dung mot hiéu ¢ng (4) hodc hai
hiéu rng (4)(5) két hop véi nhau (khdng phai tat ca hiéu (rng déu co thé két hgp cung nhau).

Thye hién lyva chon mau trong cdng cu chon mau (1) bang cach st dung mot mau trén vong chon mau
ho3c nhap gia tri RGB & bén canh. D& ap dung mot mau vao hiéu trng, ban can phai tha mau d3 chon
vao cac 6 vuong bén canh ky hiéu Single (BPon) hodc Dual (Kép) (2).

Mbi hiéu trng s& cé6 mot hodc nhiéu cach thiét 1ap nhu lwa chon mau sac hodc tdc do (6)(7). Sau day la
bang minh hoa cac hiéu (rng va thiét 1ap c6 thé dung cho tirng hiéu rng:

Hiéu rng tht hai
c6 thé dung

Lwa chon
toc do

Lwa chon

Hiéu trng O t3 Lwa chon mau huong

Mau séng lién tuc. 1 X X v

Nhap nhay nhu -
nhip thé. Quangpho1/2/ v X v
Kiéu lugn séng. Quangph61/2/ v v v

Phim dwoc nhan sé .
W N hol/2 X X

sang lén roi nhat dan. Quang ph61/2/ v
Kiéu bung né Quangph61/2/ v X X
Kiéu ngon Itra. Quangph61/2/ v X X
Tai liéu s6: 480HX-NG1001.A02 Phan mém choi game HyperX Trang 11 /24

NGenuity



Y IFE™=

NGty

Chiéu sang — Vung
HyperX NGenuity Software

Defaut ERFECTS FREESTYLE

Effects Selection Templates

L (, |

B |
Basic
mHm

Custom

BACK TO PROFILE

HVP‘B( [EE) ALLOY ELITE RGB

Tab vuing cho phép ban tuy chinh riéng cac t6 hop phim sir dung mot trong sdu mau thiét [ap san hoic
bang cach tao ra mét mau méi.

Chon mdt mau bang danh sach tha xudng (1).

DE& thay d6i mau clia mot viung, chon mdt mau trong cdng cu chon mau (2) réi nhan vao 6 vudng bén
canh vung.

DE& thém, xéa hodc chinh slra tén cla mét vung, sir dung nut +, - hodc nuat edit (chinh sira) (3).
DE cai dat lai tirng vung vé mac dinh , st dung nut Reset (Thiét 1ap lai) (4).

Cé thé dit cac hiéu ng sau (5) 13 hidu &ng toan ban phim: lién tuc, nhip thd, séng, nhan sang, nd va
ngon Ilra HyperX. C6 thé tuy chinh thiét 1ap cho tirng hiéu (ng.
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Chiéu sang - Ty do

HyperX NGenuity Software

Defaut EFFECTS FREESTYLE

Effects Selection

. f'
-

B 25!
Basic
mHm

Custom

BACK TO PROFILE

b 4 ESi ALLOY ELITE RGB

Tab ty do cho phép ban tuy chinh mau sic riéng cho tirng phim. Theo méc dinh, toan bd ban phim s& 13
mau do.

Trwdc tién chon mdt mau trong cdng cu chon mau (1). DEé dp dung mdt mau, nhan vao tirng phim mot
hodc nhan va kéo dé chon mot t8 hgp phim.

Cé thé dit cac hiéu rng sau (4) 13 hidu &ng toan ban phim: lién tuc, nhip thd, séng, nhan sang, nd va
ngon Ilra HyperX. C6 thé tuy chinh thiét 1ap cho tirng hiéu (ng.

Ban c6 thé dit lai mau cla cac phim vé méc dinh bang cach st dung nut reset (thiét 1ap) lai (3).
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Ché dé game

HyperX NGenuity Software

Default

LIGHTING

MACROS

i Gene Mode Button s On
Desatsie AN+ Tab
Desable Akt+ Fa
Desabie Shift + Tah

Desable Ctr » Esc

BACK TO PROFILE

HVP‘B( [EE) ALLOY ELITE RGB

Tab nay cho phép ban tuy chinh hanh vi cia nat Ché dé game. Thiét 1ap cho nit Ché dé game chuyén
dung cho c4u hinh, thiét 1ap nao dugc chon trong mét cau hinh s& dwoc danh riéng cho cau hinh d6, cac
cau hinh khéc s& khéng st dung duoec.

Theo mic dinh, ca phim Windows ciing sé bj tat khi bat Ch& d6 game (1). D& tit cac phim khac trong
Ché& d6 game, chon céc phim trong ban phim (2) va ching s& chuyén sang mau do6. D& xéa mot phim khoi
Ché& dé game, h3y chon lai dé phim dé khdng con mau dé nira.

Ciing c6 thé tat cac t6 hop phim bang cach chon ching trong danh sach (3).

Tai liéu s6: 480HX-NG1001.A02 Phan mém choi game HyperX Trang 14 / 24
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Macro — Gan phim

HyperX NGenuity Software

Default KEY ASSIGNMENT MACRO LIRRARY

LIGHTING

GAME MODE

Key Assignment

Detault
ard Functan

Function

Wingows Shortcuts
Open
Disable

BACK TO PROFILE
Cancel

HVP‘B( [EE) ALLOY ELITE RGB

Tab Gan phim cho phép ban gdn phim cho mot hanh déng hoac chirc nang ngoai chirc nang mac dinh
cla phim.

D& chon mot phim, nhap vao phim, né sé chuyén sang mau do (1). Sau d6 chon mdt hanh déng hoic
chirc ndng mudn dung trong danh sich tha xuéng (2). Nhan nut Save (Lwu) hodc Cancel (Hay) khi hoan
tat (3).

D3y |a danh sach cac hanh déng va chirc ndng c6 thé sir dung dé gan lai cho mét phim:

Gan phim Hanh dong hodc Chirc nang

Chtrc nang ban phim mac dinh.

Gan lai m6t phim thanh mot phim khac.

Gan mot chirc ndng chudt nhu nhan hodc cudn cho mét phim.

Gan chirc ndng da phuong tién nhu phat, tat tiéng hodc diéu khién am lwong cho mot phim.

Gan mdt macro d3 ghi (xem & muc tiép theo) cho mét phim va chon tuy chon phat lai.

Gén phim tat Windows nhu hién thi man hinh chd hodc dan cho mét phim.

Gan mot tap tin, chwong trinh, dwong dan thu muc hodc trang web cho mot phim.

Tat phim d3 chon.
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Macro — Thv vién macro

HyperX NGenuity Software

-
Default KEY ASSIGNMENT MACRO LIBRARY

LIGHTING

GAME MODE

Macro
Macrol

Name
Macrol

Delay

® nocore
Detautt
NO“we

BACK TO PROFILE o v

Insert

HVP‘B( [EE) ALLOY ELITE RGB

Tab Thuw vién macro dugc thiét ké dé ghi va chinh sira cdc macro tly chinh.

DE ghi mdt macro, chon macro hién cé trong danh séch (1) hodc tao mot macro méi bang cach nhan vao
diu +(2). Tén cha macro s& xuat hién & trudng bén dudi (3). Nhan record (ghi) (4) rdi nhap t6 hop
phim. Sau dé nhan Stop (Dirng) dé hoan tat (4).

DE thay d&i do tré gitra cac [an nhan phim, ban s& cé ba lva chon (5):

- Ghi: d6 tré gitta cac [an nhan phim s& dirng nhu duoc ghi.
- Mdc dinh: chon mét gid tri ¢8 dinh (6) cho mbi do tré gitta cac Ian nhan phim.
- Khoéngcé: khodng coé do tré gitta cac [an nhan phim.

C6 thé chinh slra hodc xda tirng dong clia macro bang cac nat — va Edit (Chinh sira) trong danh sach bén
dudi (8).

Chén s6 1an g& phim hodc d6 tré bang cach nhan nuit Insert (Chen) (9).\

Ban c6 thé nhap hodc xuat macro bang nat mii tén kép (2).
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NGenuity



HYIPERS /°

Tuy chinh mét cau hinh cho chuét

NGomnty

Dé tuy chinh cdu hinh, chon mét cdu hinh hién cé trong thw vién rdi nhan nat Customize (Tuy chinh)

dudi day.

C6 ba muc chinh sé& hién thj & bén trai phia dudi tén ciu hinh va sé cé cdc muc phu trong dé:

Tiéu chuan

Chirc nang

S dung hiéu (rng dé tuy chinh
cau hinh chiéu sang.

Cao cép

Tuy chinh c8u hinh chiéu sédng
theo tirng dén LED.

Hoat dong

Tuy chinh gid tri DPI thiét |ap san
va mau chi bdo DPI.

Gan phim

Lién k&t mot nut véi mot chire
nang hodc hanh dong dugec thiét
1ap san.

Thuv vién macro

Tao céc t6é hgp phim tuy chinh
(macro) s& dugc st dung trong
Gan phim.

DE xem trudc thiét 1ap mau trén chudt, nhan nut Apply (Ap dung) & bén trai.

DE luru thiét 13p ma khdng xem truwdc chudt, nhan nit Back to profile (Quay lai ciu hinh).
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Chiéu sang — Tiéu chuan
HyperX NGenuity Software

Defaut STARDARD

Spectram

Direction

Soeed

Basic
moEL]

BACK TO PROFILE Custom

va:_:5< (7] PULSEFIRE SURGE

Tab Tiéu chuan cho phép ban tuy chinh cau hinh chiéu sang bing hiéu rng chiéu sang (1).

Thue hién Iyva chon mau trong cdng cu chon mau (5) bang cach st dung mot mau trén vong chon mau
hodc nhap gié tri RGB & bén canh. D& dp dung mot mau vao hiéu ng, ban can phai thd mau d3 chon
vao cac 6 vuong bén canh ky hiéu Single (BPon) hodc Dual (Kép) (2).

M®i hiéu trng s& cé6 mot hodc nhiéu cach thiét 1ap nhu lwa chon mau sac hodc tdc do (3)(4). Sau day la

bang minh hoa cac hiéu (rng va thiét 1ap c6 thé dung cho tirng hiéu rng:

Lua chon Lwa chon
toc do hudng

Hiéu ng 0 Lwa chon mau

Mau sang lién tuc,

Nhap nhay nhu nhip thd, Quangphé1/2/ v X
Kiéu luvgn séng. Quangphé1/2/ v v
Phim dwoc nhan sé sang |én roi .
’ N hol/2 (4 4
nhat dan. Quang ph61/2/
Chu ky hai hodc nhiéu mau. Quang phd 2/ v X
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Chiéu sang — Tv do
HyperX NGenuity Software

Defaut SYANOARD

Basic
moE[]

BACK TO PROFILE Custom

vaz_'5< ) PULSEFIRE SURGE

Tab N&ng cao cho phép ban tuy chinh mau cho tirng dén LED. Theo mac dinh, tat ca dén LED déu
mau dé.

Ban c6 thé chuyén déi gitta dén LED vién va dén LED logo bang nut nay (1).

Trwdc tién chon mdt mau trong cdng cu chon mau (5). Dé dp dung mdt mau, nhan vao tirng dén LED
mot (6), hodc nhan va kéo dé chon mot nhém cac dén LED.

Cé6 thé 4p dung hiéu &rng (2) cho vién (cd dinh va dang séng) hodc logo (lién tuc va nhip tha). Co thé tuy
chinh thiét |ap cho tirng hiéu &ng (3)(4).

Ban c6 thé d&t lai mau cla cac phim vé méc dinh bang cach s dung nut reset (thiét 1ap) lai (5).
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Hoat dong

HyperX NGenuity Software

Defaut

, DPI Sensitivity levels
Nurmber Of Levas

m o

BACK TO PROFILE

va:fS( (7} PULSEFIRE SURGE

Tab nay cho phép ban tuy chinh cac ciu hinh DPI thiét 1ap sdn. Thiét Iap DPI Ia chuyén dung cho cau
hinh, thiét 1ap nao dwoc chon trong mot cau hinh thi s& chi dung cho ciu hinh d6 va s& khéng kha dung

cho cac ciu hinh khac.

Theo mac dinh, c¢6 3 mdc DPI (1). Tuy nhién, ban cé thé diéu chinh s6 tir 1 t&i 5 mirc DPI. Ban c6 thé gan
gia tri DPI va mau sic (4) cho tirng mirc DPI (2). Ban cling c6 thé tuy chinh gia tri DPI bdng cach nhap va
kéo chi bdo mirc d6 trén thanh truot (3).

DE dat lai vé mac dinh, s& dung nut thiét 13p lai (5).
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Macro — Gan phim
HyperX NGenuity Software

KEY ASSIGHMENT MACRO LIBRARY

APPLY

BACK TO PROFILE

I-IVPF5< (V) PULSEFIRE SURGE

Tab Gan phim cho phép ban gdén lai cac nat chuét cho mét hanh déng hodc chirc nang ngoai chirc nang
mac dinh cta nut.

Ban ciing cé thé tao chudt thuan tay phai (mac dinh) hodc chudt thuan tay trai bang cach chuyén déi (4).
Khéng thé gan nat “nhan binh thuwdng” (hay ndt chinh) cho mét chirc ndng khac.  Chuyén déi gitra chudt
thuan tay phai va chudt thuan tay trdi s& chuyén déi vj tri ndt chinh.

DE& chon mot phim, nhan vao phim d6 né s& chuyén mau do (1). Sau d6 chon mét hanh déng hodc chirc
nang mudn dung trong danh sich tha xuéng (2). Nhan nut Save (Lwu) hodc Cancel (Hay) khi hoan
thanh (3).
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NGomnty
Dudi day la danh sich tat cd cadc hanh déng va chirc ndng cé thé dung dé gan lai cho mét phim:

Hanh dong hoac Chirc nang

Chirc nang chudt mac dinh.

G4an lai mot nut thanh mot phim khac.

Gan mot chirc nang chudt nhu nhan hodc cudn cho mét nat.

Gan mot gia tri DPI cho mot nut.

Gan chitc ndng da phuong tién nhu phat, tat tiéng hodc diéu khién am
lwgng cho mét nut.

Gan mot macro d3 ghi (xem & muc tiép theo) cho mot nit va chon tuy chon
phat lai.

Gan phim tat Windows nhu hién thi man hinh ch® hodc dan cho mét nut.

Gan mot tap tin, chwong trinh, dwdng dan thuw muc hodc trang web cho
mot phim.

Tat nut da chon.
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Macro — Thv vién macro
HyperX NGenuity Software

Defaut KEY ASSIGNMENT MACRO LIBRARY

BACK TO PROFILE

8 Insert

HVPI-:5< {j PULSEFIRE SURGE

Tab Thuw vién macro dugc thiét k& dé ghi va chinh sira cdc macro tuy chinh.

Dé ghi mdt macro, chon macro hién cé trong danh sach (1) hodc tao mot macro méi bang cach nhan nat
+(2). Tén cha macro s& xuat hién & trwdng bén dudi (3). Nhan record (ghi) (4) réi nhap té hop phim.
Sau d6é nhan Stop (Dirng) dé hoan tat (4).

DE thay d&i do tré gitra cac Ian nhan phim, ban sé& cé ba lya chon (5):

- Ghi: d6 tré gitta cac [an nhan phim s& dirng nhu duoc ghi.
- Mdc dinh: chon mét gid tri ¢d dinh (6) cho mbi dd tré gitta cac Ian nhan phim.
- Khoéngcé: khong coé do tré gitta cac lan nhan phim.

C6 thé chinh slra hodc xda tirng dong clia macro bang cac nat — va Edit (Chinh sira) trong danh sich bén
dudi (8).

Chén s6 1an g& phim hodc d6 tré bang cach nhan nut Insert (Chen) (9).

Ban c6 thé nhap hodc xuat macro bang nut mi tén kép (2).
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BIRECE

HyperX NGenuity Software

FRECEXT
=8 FHEREXAMREHER: AR EH:
Profile2 Default

@ i>< .’>< i Alien Isolation
Another World
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